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ALCOTINI 

HARD & SOFTWARE 



Stereo Sound 
Sampler 

Commodore" Amiga 

ALCOTINI prsesentererden hidtil mest avancerede 
soundsampler, der er udviklet til Amiga.Og sa er det 
ALCOTINI KVALITET hele vejen igennem!! 
Se her hvad du far for pengene: 



Se test en i 
"COM put er" 
nr. 12 - 1988 



Stereo. Mikrofon indgang. Over 100 Khz Sam- 
plerate. Digital VU/PEAK indikering Mono/ste- 
reo omskifter MIC/LINE omskifter. Fuld software 
kompatibel. Incl. audio kabel. Incl. stereo soft- 
ware. Leveres i laekker box. tmmm n . If% 
Prls incl. DANSK manual, I LB U D 

kabet, software og 
moms 

FOR 895, 




795,- 



Forhandlere velkomne. 



HVAD KAN EN SAMPLER? 

En sampler gor del muJigt a1 omdanne musikstykker eller 
lydetfekter til data. Disse data kan man sa arbejde med og 
l.eks. lave scrats-music, echo, slammen, eller man kan endda 
spide musik med ens egen siemme. Veer med al'erede fra 
slarten og udnyt Amigaens HIFI lyd optimal! 

IMPORT0RER S0GES I HELE NORCE 



5 A 5.25 DREV 

TILBUD 1695 9 - 



Med atbryder, 

40'80 spor 

og videretort bus. 



AMIGA DREV 

- der bare holder! 

* Slimline, kun 29 mm hojt! 

* Afbryder 

* Ekstra bus connector. 



1 ARS 
GARANTI 




TILBUD 

VI har ogsa med mdbygget 
slromlorsyning. sa 
Amiga'en ikke belastes. 



3.5 1195,- 

5.25" , ai' stromforsyning 1895,- 



f 

I Nu 



Ringettervorespllnternye 

kataloger. aRM»« 
bade Amiga og C64/128 



L28j 



AMIGA LITTERATUR 

Til DIG der vil mere end bare loade spil. 

BASIC BOG NYHED 298.- 

Fortasller AL T hvad der er vaerd at vide om Amiga basic 
Med mange se|e routiner pa den medfolgende diskette' 

GRAFIK& MUSIK NYHED 248,- 

DO med programdiskette 298,- 

TIPS & TRICKS 248,- 

MASKINSPROG 248,- 

C - FOR BEGYNDERE 248,- 

DOS CLI , 199,- 

Vi har mange andre engelske og tyske boger... 

AMIGA SOFTWARE 

TEXOMAT tekstbehandling 498,- 

PROFIMAT, 68000 Assembler 498,- 

DATAMAT. kartoteks-program 498,- 

AEGIS AUDIO MASTER, sampler prg 595,- 

AEGIS DIGA. Proff. modem prg 795,- 

GFA Basic 3,0. Ny stark basic .... NYHED 998,- 

ACTION REPLAY 

Endelig kom den. Cartridge^ der slar bade EXPERT, FINAL og 
FREEZE Machine. Backup bllver nu noget al del nemmesle og 
mesl etfektive du har set. Her er et udsnit at finesserne: 
- /End re tekst. sprites 

- Freeze op til 249 blokke ! og dump al skmrmen 
• Kompresser - Indbygget bandturbo. 

- 2 disk turbo. - Msskinkode monitor, 

Op til 25 x normal load! samt eftektlv GAME-kitter. 

fse testen I "COMputer"^ B^^^BfH^PC m 

^ n. 12 1986 J ^^M^^m^^Mm^ 



NU K0BER DU OGSA 
DISKETTER HQS ALCOTINI! 



5.25" NN i box. m/garanti 2,29 

5.25" NN i box. 5 ars garanti 2,55 

5.25" NN i box - colour. 5 £rs garanti ..3,75 



Diskettebox 100 stk. 3.5 

Alte priserv/ 100 stkexcl. moms. Vi harogs& rrtaarkevarer som Maxell, 3M, KAO og Athana! 



3.5" NN BULK rn/ garanti 7,40 

3.5" KAO NN i box. 5 ars garanti 8,40 

3.5" COLOUR JAPAN 5 ars garanti ...8,49 
ell. 5.25" 79,- 



AMIGA FARVEMONITOR 

14" Philips CM8833; stereo TILBUD 2430,- 

C64 FARVEMONITOR 

14" Philips CM8802 For 2395, -TILBUD 2095,- 

C64/C128 MOTHERBOARD 4S 

Klarer alle cartridges 575,- 

512 K Byte Ram udvidelse 
til Amiga: RING! 

Midi interface, 4 kanaler 695,- 

SKAT 88, skatteprogram 

Beregnerskati 1988 og 1989 

- til PC, Amiga og C128 1 98,- 



-Modem 



AMIGA 

500/1 000/2000 




Se her hvad du bi.a. far for pengene:* 100%Hayes hompatlbol. 

* Bell 103/212A og CCITT V21/V22/V22BIS standarder. 

* Auto hastlghed (300/1200/2400 baud). - Fufd Auto OIAL og 
Auto ANSWER. ■ Indbygget hojtaler m&d software styret vol- 
ume. * Over 35 smarte og brugervenlfge kommandoer. * Kan 
bruges til alle de populate modem programmer. 

Trans-Modem 
2400 baud 



Trans-Modem 
1200 baud 
1336,- 



INCL. KABEL 
OG SOFTWARE 



2295,- 



POSTORDRE: 

FAX: 



06 11 90 22 
06 11 90 33 
06 11 90 55 



STAR LC24-10 



24 nals printer der skriver 

MEGET flot (LQ). Fire 
Gkstra fonts (skygge. 
outline mm.jPaperpark 
samt 170 tegn/sek. _ _ 

Til Amiga og PC 4450 

STAR LC-10 

Superprlnteren med bl.a. NLQ 

og papirpark. til C64, C28 og 

Amiga 




STAR LC-10 
FARVE 



KUN 2595,- 
Tilbud 2995,- 



Ring og h0r efter farveband. 



TURBO II joystick 

med 8 microswitches. autofire. Hos Alcotini far du . 

1 ars garanti mod nedslidning 1 95,- 



MUSEMATTE 

La?kker kvalltet. der serger for stabil muse drift uden at den 
gfider. Besk/tter ogsa mod stav. 



PROGRAMMER 

2.0 

Virkeligovetskueligog tirugetvenlig soft-ware, sa 
selv nybegyide'e ken iave de Isehresie can 
ndges. Med den GRATIS 64Kmodulg©ne'aior kan 
du la?gge oo in 16 prg oa vote lorskeiiige 
EPROMkort til C64 ■ C128. Bra*rwefen klarer 
2508- 27512 EPROM'et . Har indbygget auioslatl 
software med 32k modulgene'alcK. A ivog". 
speendnge', "Quick pro " og meget mete. 
Leveres med 16 siderfi 10 Mgasngeirg manual pa 

DANSK 

Programmer 2.0 incl. Tex tool 749,- 

16 K EPROM kort 65, 

Modu (generator 149,- 

Normalprts 963,- 

FORHANDLERE VELKOMNE 




PAKKE 
TILBUD 



ALCOTINI 

HARD S. SOFTWARE 

Solbjergvej 1 A DK-B260 Viby J Tlf. Q6 11 9Q22 




HURTIG LEVERING - DAG TIL DAG. TELEFONTID: 10-18. 
Prlscr er incl, 22% moms 



.IL 




mmr 

I pris og 

kvalitet den bedste: 
Star LC24- 10. 



STAR LC24-10 , med DANSK manual. 

Den bedste i sin klasse. En ny 24 nals printer, ene- 
staende i kvalitet og funktioner. 
STAR LC24-10 karakteriseres ved sin hoje udskrifts- 
kvalitet og mange funktioner. 

Papir Parkering, "parker" dine endeiose baner og indfor 
simpelt og prsecist dine enkeltark. 
4 FONTS !!, i alt 4 forskellige udskriftstyper med uende- 
lige rnuligheder og kombinationer, en feature der gor det 
mere interessant at "printe". 

Og med sin ultrahoje oplosning p£ 360X360 punkter, er 
DeskTop Publishing legende let med STAR LC24-10. 
STAR LC24-10 kan naturligvis anvendes til alle gaengse 
computere. 

Se og prov den nye STAR LC24-10 hos Din Acomatic- 
STAR forhandler. Dem med den danske manual. 




Vejl. uds. kr. 4.995,- ekskl. moms. 




ComputerPrinteren 

Ja lah. vi onsher yderhgere inlormallon & sknNprove 

Firma/Navn: 

Adresso; 



02 43 02 22 anviser naermeste forhandler. 



Pos!nr./By:_ 
Telefon 



Ind&enaesiil Acomai« ApS. Hesseiaget 13 2605 Brondby. 



Ansvarshavende udgiver; 

Klaus Nordfeld 
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Afsloring: 



Historien bag Dragon's Lair 

Programmoren Randy Linden beretlertil "COMputer" 
hvordanverdensstorste spil blev til 



Reporioger: 



Amiga for fremtiden 

"COMputers" udsendte rapporterer fra den anden 
Europa udviklerkonference. Hvad bringer fremtiden? . 



Tests: 



4 grafiske lesninger 

Skal du investere i en prOtY. grafikpakke 

til din Amiga, sa se lige her 

Text TV pa Amiga 

Nu kan du med et nyt modul fa Text TV 

lige ind i din Amiga monitor 



Tips og tricks: 



Fi check pa dine sprites 

I denne tredie del af 64'er Magi foljetonen 

far du lidt ekstra rutiner til trylleri med sprites 

Amiga Magic 

Esben Krag Hansen fortsatter sin maskinkode-serie. 

Denne gang tortaeller han om Copperen 

Super 20 

Vil du have rutiner der vil frem. sa se her hvad 
laserne selv kan pnestere pa under 20 linier 



64'er soil tests: 



I 

Games Checkup 

Er du spil-freak, har en 64'er og et par hundrede? 
Se se hvad du kan fa til din 64 "er netop i dag! 



Amiga spil tests: 



AMIGAMES 

Vores altid friske testhold har f undet de allennyeste spil 
pa markedel. og underlagt dem en gennemgribende 
test over 6 sider 



Diverse: 



Hardgame Insider 
Hardgame Insider 
Amiga Expo '89 information 
Danske Commodore klubber 

Hardgame Insider 

PD-Comer 

Naeste nummer 

Guldforhandler-oversigt 



28 



22 



32 



38 



48 



52 



IS 



42 



9 
13 
15 
37 
55 
58 
62 
62 



AMIGA 



MAGASINET 



APS10RING: 



ST 



Historien bag verdens storste 
spil. Se side 6-7. 



mAnedens 

64'ER SPIL: 




TKO fra Accolade er denne 
m&neds bedste spil. 
Se testen side 19. 



AMIGA GRAflK 
PAKKER: 




Skal du arbejde professional 
med grafik, sa se vore stortest af 
grafiske iesninger til Amiga pa 
side 22-26. 

TEXT TV 
Pk AMIGA: 




Nu er det muligt, via Amiga'en 
at tilkoble text-TV. Se testen af 
udsryret pa side 32-35. 

MANEDENS 
AMIGA SPIL 




TV Sports Football fra Cinema- 
ware har faet denne maneds ab- 
solute topkarakter. Se testen 
side 47. 



HISTORIEN Bj 



Hvis du sa anmeldelsen af 
verdens sterste Amigaspil ■ 
Dra gon's Lair i sidste 
nummer, sa kig lige denne 
artikel naermere efter. 
Her kommer nemlig 



historien bag historiens 
allersterste hjemme- 
computerspil. 



Det hele startede i sommeren 1983. El 
revolutionerende spii indtog arcade- 
halleme overhele verden. Et spil som i 
teknikog udfonmning udklassede a!!e med 
sin stereolyd, og suvenene tegneseriegra- 
fik. Spillet var selvfelgeligt Dragon's Lair. 
Spillet startede en hei ny a?ra i arcaderne, 
bade indenfor laserdisk styrede rnaskiner 
og almindelige arcade maskinspil. 
Dragon's Lair virkede dog som om at det 
skulle vere muligt at genskabe den atmo- 
sfzere, animation og 1yd som den originale 
laserdisk-slyrede version. 

Det eneste problem var, at pa det tids- 
punkt var den mest avancerede grafiske 
computer en: 

Commodore 64 

Kunne den mon klare skarene, tiEnkLe Vi- 
sionary Design Tech nologies forst da de fik 
ideen at konvertere arcaden til en "almin- 
delig" computer. Men efter at konstant 
sasnke forventningeme efter gentagne for- 
sog, virkede det til sidst sa habtost at lan- 
ken blevopgivet. Den var ikke storogsteerk 
nok 

Vi sogte med lys og lygte efter en computer 
der kunne klare kravcne til hurtighed, gra- 
fik-animation og gode lydegenskaber, og vi 
matte vente Isnge og talmodigt. 

Men sa kom Amiga'en - computeren alle 
havde ventetpa varenrealilet i 1985. Visio- 
nary Design Technologies var strata palate 
til at smide hvad de havde i haenderne og 
kaste sigover maskinen. Der manglede dog 
hardware-backup, software backup, et mar- 
ked der var start nok til at bare et gigants- 
pil som Dragon's Lair jo yflle blive. 

Amiga'en blev i 2 a r bearbejdet kraftigt af 
programmorstaben, for at finde maskinens 
strerke og svage punkter. Hvordan man 
kunne vride Amiga'en bedst muligt, og 
hvordan man kunne ta:nkes at lave Dra- 
gon's Lair pa den. 1 1 987 startede projektet 
sa med fuld fart. Vi udviklede et anima- 
tions-system som vi kaldte CAST (Cel Ani- 
mation Sequencer Tool) for at kunne Ware 
de skrappe krav til opgaven for grafikerne. 
Brugerprogrammet kunne lade grafikerne 
animere deres figurer, som klassiske ani- 
mations- processor. Brugerprogrammet 
blev sa godt, at vi stadig overvejer at udgi ve 
detsom vterktojsprogram forspiludviklere. 
men tad os forst se interessen. 




De storste fordele 

Ved at vaelge Dragon's Lair spillet frem for 
andre, var hovedsageiigt at animationerne 
allerede var lavet pa arcade- versionen. hi- 
storien var fastlagt, haggrundene var alle- 
rede tegnet. de rig tige vinkler og perspekti- 
vcr etc etc. 

Ideudviklingen blev altsa sparet • men 
der var mange andre komplikationer der 
forst skulle overvindes. 

Alle baggrunde oganimationerskulle nu 
dig! taliseres, lydeffekter skulle samp ies, ta- 
le og musik skulle sam pies og komponeres, 
og sceneme skulle sa?t tes samm en sa lydef- 
fekter passede perfekl med grafikken. 

En af de starste problemer med de digita- 
liserede animationer, var at formatet ikke 
var 100% nojagtigt. Hardwaren fra Sunrize 
kunne nemlig ikke holde formatet prsecisl 
melJemhverbilleddigitalisering.sa en mas- 
se afpudsningsarbejde var nodvendigt, for 
grafikken kunne bruges. 

Men med hjzelp af CAST kunne anima- 
tionerne testes lobende under afpuds- 
ningsprocessen. 



Ny compressions-teknik 

Visionary Design Technologies slod dog 
over for flere "hurddles" de skulle overvin- 
de. Hver scene bestod afsa mange billeder, 
at hukommelsen mildest talt var opbrugt 
flere g£nge. 1 1 vis billedeme skulle ligge i 
normalt format pa disketter ville billedeme 
alene fylde over 100 disketter!! 

Prov selv at save et Del uxe Paint billede, 
og se h vad det fylder. Tag sa og la?g 130-150 
billeder ned ( her taler vi kun om EEN sce- 
ne) ned pa samme diskette - det er umul igt - 
simpellhen. 

Og pa hver diskette findes der el utal af 
scener.sadetervirkeligt komprimeret fan- 
tastisk godt. 

Der matte derfor udvikles et specielt 
kompressions-format kaldet TDT-Com- 
pression Format til at klare affa?ren. Proble- 
mel var jo ogsa selve hukommelsen. De r var 
simpelthen ikke plads til 120 billeder i hu- 
kommelsen pa een gang i en 768 K maskine 
(mere om det senere). 

Teknikken med at manipulere kraftigt 
med blitteren (Amiga'en grafik-flytter 



6 - COMputer 



_ ^^^^^ Don Bluth's 





chip) resulterede i al en faktisk umulig op- 
gave nu blev mulig. 

Sadan blev systemet 
lavet 

Forest il digat en helscene bestaraf 120en- 
keltbiileder. lagt ovenpa hinanden. For at 
se hele scenen. vises billede 1 t 2 f 3.4,5....120. 

Dragon's Lairernu opbygget, sa ved bil- 
lede 50-60 kan du vzelge en sndring med 
keyboard eller joystick. Du star f.eks. med 
svaerdeL, hopper eller andet. Hvis du intet 
gor. korer scenen videre fra billede 60 og 
opefter. Laverdu en amdring mellem 50- 
60, springes der til billede 98. der korer til 
110. Mellem 110 og 120 kan du sa lave en 
ny bevaegelse (action ) , som gor at dersprin- 
ges lilbage til scene 20 og opefter. Nar du 
trykkker "fire" mellem billede 35-45, sprin- 
ges videre til nxste scene. 

Sadan kunne en scene i Dragon's Lairse 
ud. 

I nogSe tilfelde kan en scene loade videre 
fra disk, hvis du korer med en Amiga 1000, 
ellers er det meste indlaest i hukommelsen. 



Arbejde, arbejde 



Nu varteknikken pa plads. Alle viste hvad 
de skulle gore og n u var der bare arbejde og 
arbejde. 

4 rotoscopers skulle nu igang (baggrun- 
de og forgrunde skulle "patches" sam men i 
de rigtige paletter). De varansvarlige for at 
alle animations-reglerbiev overholdt, rigti- 
ge vi nkle r, at der ikke manglede en anima- 
tion nogen steder.at lyden vartimet rigtigt, 
at intervallet, hvorder kan va;lges var ior- 
den etc, etc. Da alle animationer var iorden, 
skulle musik & lydeffekter sludiesamples 
fra arcade-maskinen. H ele ideen var jo at fa 
nojaglig kopieret arcade maskinen, og 
hvad er bedre end selvc arcade maskinens 
lyd? 

Harddrive mulighed 

Pa grund af spillets storrelse. var der mange 
foresporgsler omkring muligheden for at 
save spillet over pa harddisk. Det lykkedes 
dog kun at forberede til en type harddisk, 



nemlig Comspec, som bistod med en enorm 
support for udviklingen af spillet. 

Banebrydende spil 

At et spil som Dragon's Lair er kommel pa 
gaden, er en banebrydende begivenhed. 
idet del er forste gang nogensi nde at noget 
spil er CELAnimeret. Det erforste gang at 
an imationer som disse vises pa nogen com- 
puter gennem alle tider. Det er forste gang 
at Amiga 1000's Kickstart kobles ud for at 
fa 768 K RAM frigjordt. Det erforste gang at 
et Amiga-spil fylder 6 disketter. Det er for- 
ste gang at noget produkt er komprimeret 
sa meget (fra 120 Mbyte data til ca. 6 Mby- 
te). Del er forste gang for os atie at se REN 
tegnefilm. 

Det er forste gang at vi alle kan vaere SA 
stolte af at eje en Amiga computer der kan 
SA MEGET!!! 

Randy Linden <£- 
Ivan Soivason 



COMputer - 7 



VI ER EN RIGTIG COMPUTER-BUSK! 

VORES STORE UDVALG PA HYLDERNE 
G0R DET NEMT AT V/ELG 
DET RIGTIGE GREJ. 

- kom ind og check os! 




1. Easyl tegnebord lil A 500 4465,00 

A 1000 4895.00 

A 2000 5495,00 

PC 6395,00 

2. Diskette t»*TH eo L3V2"med las 110,00 

3. Diskette box DS 40 L 3V;?" med las 85,00 

4. Diskette box DD 100 L 574" med las ., 110,00 

5. Diskertestatton 5V4" tit Amiga 500 med 

atbryder og gennemfofl bus 2295.00 

6. Diskettestation 3vy tit Amiga 5O0 med 

atbryder og gennemfort bus 1695.00 

7. Golem sound sampler stereo 995.00 

8. Arcade joy stik 260,00 

9. Terminator 250,00 

10. Spar/2 eprombraender pa DANSK 1195,00 

1 1 . Mus Commodore 64/1 28 545 ,00 

12. Disketter BASF 2DD 1 0 stk. 3Vz" 249,00 

13. Disketter BASF 2S/2D 10 stk. 5V* M 149,00 

14. Disketter Esselte MF 2DD 10 stk. 3W 199.00 



15. Databand 9,85 

16. Mussematte 98,00 

17. Dela mother board 4 slot 488.00 

18. Final cartridge III 495,00 

1 9. REX 9509 epromkort op til 2 x 1 6 k 1 38,00 

20. Power cartridge , 498,00 

21. Deta userport adapter 158,00 

22. Dela II eprombraander 498,00 



Alle priser inch 22% moms. Der ydes 1 Ars garantfpa alie varer. 

BEIAFON 

Istedgade 79 1650 Kobenhavn V 
Telf. 01 31 02 73 

I 




AMIGA P A 64 
PRINTER'. 

Amiga Frintlink er navnet pa en 
ny smart Lingest. som Betafon i 
Kobenhavn har agenturet pa. 
Her kan du for forste gang til- 
koble din gamle foraeldede 64"er 
printer ti! din Amiga via et modul 
og tilhorende kabler. 
Yderligere information: 
Betafon 
Tlf. 01-310273 



PASPA 

FRIMMRKETYVEU! 

I ler for nylig dukkede der 2 me- 
get dyslre herrer op med slips og 
attachetasker. og sagde: "God- 
dag. vi er Ira sikkerhedstjene- 
stenWi vi] tale med den ansvar- 
lige Klaus Nordfeld". Mens den 
ene afsegte kontoret forskjulte 
mikrofoner, forklarede den an- 
den, at de var sikkerhedsfoik i P 
& T og at de igennem nogen tid 
havde set pa disketter, der blev 
sendt frem og tilbage med "gen- 
brugsfrima?rker". 

Nogle kloge hoveder har nem- 
lig fundet ud af. at ttvis man set- 
ter en speciel "hospitalstape" 
hen over frimsrkeme, kan mod- 
tageren bare pille den af, nar han 
modtager brevet hvorefter fri- 
mterket er sa godt som nyt. 

Det er postwesenet hoidt op 
med at grine af. og da en ncerme re 
inspektaon af brevene viste.at det 
var dele af "COMputers" Isser- 
skare der var synderne. synes vi 
ligeal I skal vide, at postveesenet 
for fremtiden ikke vil udlevere 
den slags breve til modtageren, 
medmindre han oplyser navnet 
pa afsenderen. 

Til ubehagelig orientering, 
skal vi lige oplyse fra postvtese- 
net, at dette er en overtradelse af 
paragraf 177. der giver myndig- 
hederne mulighed foral idomme 
frimierketyvene op til 8 irs 
fzengsel (for begge parter)!!! 



PROTEST 4 TE 
AMIGA 500 

Soflwarefirmaet Amors tekstbe- 
handlingsprograrn Protext ernu 
en realitet til din Amiga. Pro- 
gramme t udnytter Amiga'ens 
menusystemer fuldt ud, samtidig 
med at de originate keyboard ko- 
der selvfolgelig sladig er anven- 
delige. Akkurart som Word Per- 
fekt tillader Protext dig at have 
indtil flere doktimenter abne 
samtidigt i forskellige vinduer. 



K0R "CLASSIC" 

BMP Data har netop introduce- 
ret en ny speed-loader til 1541 
freaks. Navnet er Prologic DOS 
Classic, altsa efterfolgeren til 
Prologic DOS, som vi i sin tid 
bragte en test af. 
Classic versionen loader op til 65 
gange hurtigere end en normal 
1541 diskettestation, der er ny 
toprekord. Classic fungerer efter 
et h ell nyt system , hvor den gam- 
le 6522 chipovertages af en nyog 
hurtigere CIA chip, sa den gamle 
ikke star og koger nar hastig- 
hederne nar jet hastighed. 
Systemet skal indbygges bade i 



Indkluderet vil der med pro- 
grampakken medfolge Prospell, 
som checker stavefejl (pa en- 
gelsk desveerrej. med en ordbog 
pa ikke mindre end 70 000 for- 
skellige ord. 

Protext understotter desuden 
en lang raekke prinlere, og her er 
ogsa en hel del laserprintere re- 
pra?senteret. 

Protext er i stand til at kore pa 
en almindelig standard Amiga 
500 uden ekstra diskdrev, men 
programmet kommer dog forst 



rigtigt til sin ret pa" et 1 MB 2 
drevs system. 

Senere hen forventer Amor's 
ogsa at konvertere deres data- 
baseprogram Protext Filer samt 
deres faktureringsprogram Pro- 
text Office, produceret med hen- 
blik pa" at arbejde sammen med 
Protext. 

Protext koster 99.95 pund og 
yderligere information kan op- 
nas ved at kontakte Amor pa 
nummeret 
009 44 733 68909 



154 Keren og 64"eren. men kan Yderligere information: 

slas helt fra hvis det anskes. BMP Data 

Prisen for denne turbo-speeder Lystrupvej 3 

til din 1541/C64 koster kr. 333OCori0se 

995,00. Tlf. 02-278100 
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BRANDSREGT 

Electronic Arts er begyndt at ga 
Cinemaware i bedene med deres 
nyeste spil, som de haevder er en 
bianding af science fiction, 
skreek og en spa?ndingsfilm. 

Handlingen tbregarombordpa 
forskriingsrumskibet Promethe- 
us, hvor man erigangmedafi ud- 
vikie robotter, der kan erstatte 
menneskelig arbejdskraft ved 
hjslp af genteknologi. 

Vi behover vel nzesten ikke at 
fortslle. at der gar et eller andet 
gait, og at man pludselag mister 
kontakten med rumskibet. Del 
kanenten skyldesenstrcmafbry- 
delse, eller at robotterne har 
overtaget rumskibet... Gaet selv. 
Under alle omsta?ndigh«der skal 
du i Project Fi restart op til rum- 
skibet og klare srterne. og EA lo- 
ver en masse fede effekter. sa vi 
venter i spending. 



RING EMS HER RE 

Melbourne House har det efter- 
handen med Ringenes Herre, 
som filmindustrien har det med 
Politiskolen. De bliver ved at 
brygge pa den samme ide igen og 
i gen . Den ne gan g ga; Ider det War 
In Middle Earth, der bygger pa 
hele Tolkien trilogien: Ringenes 
Herre. 

De har puslet med spil let i 14 
maneder, men nuerdersnart en 
chance for at vi far stillet vores 
pixelsult, og far kastet ringen 
ned i Dommedagsbje rget for 137. 
gang. 

Spillet spilles i 3 niveauer: Det 
vigtigsteer personniveauel, hvor 
du kan ga rundt og styre de en- 
kelte personer og eventuell ud- 
kasmpe et par kampe med "the 
bad guys". Sa er der et oversigts- 
kort. hvorfra du styrer hairenes 
bevffgelser. og til slut et total- 



NU KOMMER DEN... 

Her kommer.3. del af foljetonen 
am Digital Integrations F-16 
Combat Pilot. Spillet er netop 
udkommet til Atari ST og de sma 
hjemer derovre, er godt igang 
med at afpudse det, sa del kom- 
mer op pa Amiga standard. De 
sidste nye rygter lyder, at du lige- 



som i Falcon harmulighed for at 
spille 2 spillere mod hinanden, 
ved at forbinde 2 Amiga'er, sa 
hvis nseste nummer af "COMpu- 
ter" forst udkommer til naestejul, 
sa ved du hvorfor. 

Det varsadan set bare det vi vil- 
le sige, for den eneste egentlige 
arsag til denne notits er t at vi lage 
har faet et billede af spillet ind af 
doren som vi synes du skulle se. 




kort. der viser hele Midgard sa du 
kan se hvor lang tid der er, til du 
har tabt spillet. 
Handlingenerutroligtavance- 



ret, for de enkelte personer hand- 
ler aJiesammen udfra hvad du fo- 
retager dig, se Iv om de forsoger at 
folge bogen sa noje som muligt. 




AMIGA 
GUF 

3 1/2 AMIGOS DREV 

kun1195,- 

AMIGA 500 

KUN 4995,- 

20 MB HARDDISK 

kun 4895,- 

VI HAR MEGET MERE 
GRATIS KATALOG 

BJRKSOVEJ 8 
8240 RISSKOV 
06 17 94 99 



VIRUS 
ALARM 

Ssettes let bagpa Amgaen 

Kr.__9_8,_- 

5 TEREO 
SAMPLER 

Med dansk program 

Kr. 498,- 

SCAR TK ABEL 

Kr. 198,- 

ALLE PRISER INCL MOMS 
FORHAN DLERE S0GES 

06 41 16 23 

Power production 
Thyvej 8 Randers 



INSIDER 




10 - COMputer 



GRATIS naesten... 



AMIGA FARVEMONITOR 



MODEL 

Oplosniqq 


PHILIPS CM8633 

600X285 


COMM. 1084 

" - IS: 


Lvd 


Steieo 


Mono 


Gr ,ir Krap 


Ja 




HoVHBelelontwsntno 


Ja 




TILBUD 


2420.- 


2999.- 



Philips CM 8852 med ekstra hoj oplosning + fod .... 2999.- 



3.5" drevtil Amiga 

med afbryder, bus og super slimline. Fuldstaandigt 
lydlost 

Tilbud 1199-" 



5,25" drev til Amiga 

med afbryder og super slim-line. Fuldstaendig lyd- 
losl. Omskifter mellem 40 og 80 spor. 



Tilbud 



1699.- 



512 Kb-Ram 



til Amiga 500. Org. Commodore m. batleribackup 
og ur. 



Lagervare 



1699.- 



Alcotini 

Stereo Soundsampler til Amiga 

med dansk manual. 2 ars garanti 



Tilbud 



795.- 



IL 





PRINTERE 

STAR LC-10 144 tegn pr. sekund 2.430 

STAR LC-10 Colour 2.799 

STARLC24-10. 24nale, utalaffonte(NY). . . . 4.195 

STAR NB24-10, 24 nale, 216 lean pr. sek 4.875 

Ark'oder Til alle LC printere (ra 1 .090 

Paralielt i Iniertace til NL-10 845 

Farveband ti! alia STAR modeller (God pris) . . . RING 

BredvalsedeSTAR-modeller RING 



DISKETTER 

VI importerer selv vores disketter direkte Ira anerkendte 

japanske 09 europa?iske fabrikker. 

Kvaliteten er garanteret hoj, derfor giver vi 100% garanti. 

Varenavn Pris v. 100 

5.25" I box, uden garanti 2.79 

5.25" DSDD i box 3.23 

5.25" DSDD Certified Neutral 48 tpi i box 3.64 

5.25" DSDD Certified Neutral, 5 farver i box . . . 4.64 

5.25" SSDD Xidex I plastbox 48 ipi 5.97 

5.25" DSDD KAD fra Japan 48 tpi 7.93 

5.25" DSDD KAO (ra Japan 96 tpi 9.15 

5.25" DSHD High Density 96 tpi ATHANA .... 14.50 

3.50" MF2DD 135 tpi uden garanti 8.50 

3.50" MF2DD 135 tpi Ira Japan 9.60 

3.50" MF2DD 135 tpi box labels Japan KAONN . 10.95 

3.50" MF2DD 135 tpi KAO fra Japan 13.35 

Diskbox m. las til 100 stk 99.00 

Originate Amiga-labels i 5 farver ...... 0.50 



Amiga 500 + CM8833 

7199. 



stereo farve-monitor 



K/EMPETILBUD 



PC-1 +kviktekst 4200.- 

PC-1 

med monitor, KVIK tekst, 20 MB harddisk, STAR 
LC10 og udvidelsesbox 



K/EMPETILBUD 



11.999. 



Vi leverer til hele Norden. 
Levering inden 48 timer i DK. 
Prtser er incl. moms. 
Forbehold for prisaendringerl 



BANZHAF 

M ee 44 aatamedier 

V I 99 Kratkrogen 9 - 2920 Charlottenlund 

Fax: 01 64 55 01 Giro 7 52 51 33 



TRYGHED PA TRYK MED GARANTI 



TRYGHEDS-GARANTI 



Ved koO rtos BMP-DATA medtoloer el irygneds-garanlibevis. der gtver dig 

foigende retiighoder 

i>8dagesteturtot 

2) 30 Sages ombyiplngsret 

3) MmdSl i firs garanti (pa diskette! yGes 5 are garanlil) 

4) Gratis at fa svai al vote tekmfce'e pa sporgsmai angaande 
biugen a! dot erhvarvede produkl 

Er du alligovfil ikke ityg ved al handle pt postordre. et du veikwnmen U al 

tesogc vox out*. LysiruDvej 3 Gotiose 

Aha) tid toi domonatraiion eiler kom t votes laste aoningstid kl 1S-18. Vt 
henvtset ogsa gem* lil nast masts loma ndlet pa (It 0Z 27 81 00. Her opiysos 
ogsa om den onskede vate e* pa tager 



LUXUS-PRINTER seikoshasp-isovc 

Piotcssionetmairo<-prmier til Commodote 64/128 o.llati 

• S^fivenasiighed; iw legn/sek ved malt og ZO legn.'sek. wed NLO 

• 1 2 skritllypflr. alle mad danske kaiaktetB' 

• ifTponaiande Hoi heioplosningsskntt og gta'ik — -""v>6 

• Side uafciot- og vaisetfemlwing llASi 

• Kan ogsa skrn-e pa aimmdeiigt A4-pap» 

• SMivef gtatik t'3 Fin* Cai'idge, Ooodk?. KoilBPaWMer osv 

• 2 a>s garanti 

• Virker mad alte ptogrammef kraovef Ikke special- 
udstyr eller saerjigt papir 

- HskwtH gratia sknltprove' 



Inci. alle kabler. 
250 ark papir 
og farveband 



1995.- 



^COPYo© 



DF.N ORiGlNALE ~ = — = 

- Del professtonelle copyinterface 

a Et'antastisk hopivsiklo^ 

• Got det legenoe lot at kopiefe p>ogrammet 
pa band 

• Kopiorof via dwakto, a<giiai s^ralitan spon 
'ta on oatasette til in anden 

• Et * stand til al kopiere etnvert stykke so'twa'e 
pa band 




148.- 

NEj' Fas ogsa uden 
kabmet for kr 99.- 



TURBOS 




Sa?/g din ordbo-g og 
hob el dansk tuibomodul 

inoetnoide' pi a 

• 2 band-turboer. ABC-turbo og TURBO II 

• Turbo tit d I ska (testation, 6 gange nurligere- 

• 19 Sflkunfleis totmaitenno ""eXitf* 

• 3 lukJautomallske kopiprogrammer 

• Betagte tunkbonsiaster med mulighed lot 

selv at deliwe 

• Indbygoet resethnap ^>4y|<J 
Del r--ele et seMolgelig (uloi menusryretaeaai *a7*eaF ■ 




Spafhet nyl In/ 1 din gamle 1541 

markedeis abeolui hurtigsle system - se Dlol ner 

• 65 gange nu'ligef e LOAD. 25 gange humgere save 

• 15 gange nurlig^re Denandiing al SEQ- og REL-trfef 

• De f inerede F- tester 

• Forbedrede DOS-hommandoet + 14 nye 

• Lynfptma.llenng 12 sakunder 

• Kan anvende 40 spot (749 btoCKs ties) 

• Cenifonicstntetface 

• Kopiptogram mcd'olget, kop*efer 
en helaidWpa iflsek inci (ofmaitating 



KEBNAL FOR 

C-128 

995: 19* 



LYSPEN 



Den lerste preKlsa lyspen 

• Denne tyspen u!t*r««r sig veo 
ii ai-enoe e-i m lehn* dei gc 
dan men wmo*. »"<3 nvao Oei 

et wi ■ 6t eron 

• . -■ i - meo ■■• j i„ j ■■ 

• M a' *av» i-.- -3 r T... get xa^ 
■funa yiotnnani rttawm- 
pOflalon 

• Moa Ruraiwatw 
Tegn dii*Hui r 




MULT 
M D D LI L 



a 



• ABC-IlDfllUIDO 

• Koptptoyim Dand-cand 

• - idf 

• nODyggnt 'a»»ln.'"flp 

i □plage' trgen huicnn*iw 

• Spa r o> Qig iw al <o*o« lutDo 
id da DAna 

223.- 



FREEZE-MACHINE 



FREEZE Koo*'«tn»iianallBpiojtammoi 
ogsl " ■ ']"'■» i *om t B*l WbnW 

Games Kaute-e' Itimeo na Mno In ms» 
09 tmienoi 
1 FASTSAVE 5aue< t>e» ru»ommeiae" sd 
kun IS sek 1 «i mange eksamola'et on 

1 TO OlSXTUflBOER Op III TWE gange 

normal nasbghM 
1 UVN-FORMA'TERING if«eh>jno«f 

< 11 ■ -'lie ' . -'i 

1 Reseita&i M snyCeooHei c-i^n 



448.- 



TEGNEMUS 

Glvtr dig pfolattlonat aiyrtng af tagnaprogramrner 

« Kan Drupe* M a'* leg^ep'ogta timet Oe> e^«'» D«i*'>e» mefl (0'(»ittk 

• Meoei ie»n« . I^S, " 
■ Oaaigniil:lmedAUlGA-muHn C X i 

* Veiegnct 1* Tne Fir* Cartcoge at og OEOS 
Det lille vidunderbam, der kan deinalt 1 



,398^ 



FINAL CARTRIDGE III -0* 

• Joystick- I'mua-slynng al de mange tacilitsler 
a Dlskeile- og band-turbo 

• Freeie-koptering 

• Laskkat menuloiing 

a 60 nyo hjaolpekpnimandoet 

• Av-aneeret sceenflump pA printer 
Modulet, der gor din 64'er til en AMIGA 



w 

548.- 



ACTION REPLAY MK IV OG MKV - PRO 



Oe amtnicaneme (uOWOe - no n Del 
din tirf 

PrntMimfri FREE2E-l>op«rr>gi al op U 
249 

XcmpiesMi dc lir kop«r lil al lyldo 

■M 

? fftaiurbaer Op 1* ?S gar-ga huni- 

ace aaa t*0 fo»iie dJ ? K*,\nm<' 

SinaifW 3&( lunger e-vcaiamme"- 
Detmng 

Gvci Of) Tuiigncd (01 at amO'e lekitea 
1 proQiammer baite cm pi 
dumpa stiarnnBllBaei pi prvtler 




Det dan MKV mere 
end MKIV; 

• FiXiikasrHi sluntbo ne> t FREEZE 
ska-'mi>(i«ao laainodei ■ aatarn RAM 

» Uanwan van altaue alia aiWeMa' '»» 
i'e*2e-D|eoMiaet mcl shairmtiit«dei 

-"AM : -;. Mi-' - •] 

siaMnfln omuvamng at tiler laaflei 
ci 30 gange nutt^eie end norma'i 

• Uggel nve'-Muei'gw manurr 

• Udv<oa> «»)imflLfnc 11 cintei O'tk a'lat 
Dimniatton 

MKV fSOi 1 



ENHANCEMENT DISKS lor Action Replay MKIV o0 MK V 

*looloAc>««Reola»rnnn_'eTt "ae9 | ae"'-ance"ie^ii-9*el'e' dt'Mgpa 
lungeter samnte" med Mgge ca'ttiooas De"aned*k*Bivo'ek»l'arulinf 
lii . . - v at progiammer 1 !«<■ sal. Ira -- J ■ ' lA ■■ -.. o«n andeo ■ .t-ii-- 

- • ■ .11 • 1: '.r-- si* vcrpll gralik otv idmOu 

248 




pni p- it* Wt 



TIIKIC TRY GT MED TURBO 





QUICK GUN 

* » 

Comb Dont|Ov>1iD> Du 'ar 
inefl TURBO 3 al toyslic*. 
w paster w eibvB*i ipii 
«»i tURBO 3 na.- 3 ucflWf ■ 
Bttee rinoiag "UPBOJat 
birougt 90*dt aa del er oe- 
•tykkal mac ' ; mir-iift* ir^i? 
og MV'Bpindimi'v i mm- 
st»t aiai 3 lireiauer. auio- 
HnV og »rat«ge SjOoWo*' 
give' dig uowiM'ian tpi- 
wcornfon 




law 

ActMirt DoopyiDc- ii.* IC-RUN akravi 
□acaininn og anoVe aioa El glimranda jo»- 
op'-apil Siar tugei laai u aticH torn jag *a 
bDnM bJ * Mo*« sugalvd anbalaia tit alia, 
pluatnliar at 

MMr T*gei l*« Bl t>HDai l a- lowaaiaYt l at n*L 
itng AUTOFtOE og ml? 4 u 
miciMuiichai nkr>' a.o lSfOi" 
'orisai fO'teolaido 



FA DIG EN RIGTIG FARVEPRINTERTIL AMIGA'EN (ELLER PC) 

COMMODORE MPS1S00C 



a OnginaiCamrnoOore 

• Laver utroltgi tlolie udskrrllet al teksi og 
gradk 1 Dade (arver og s/h 

• NLQ-Iunktion og rnere end 10 lorskeltige 
sknlttypc alia meO danske katakierer 

• HUFtTIG 1 20 tegn/se* ved dralt og 60 login' 

sew veflNLO 

• Ingen DtP swlcnos - al mdstiiimg lo*egaf 
via hrontpaneiet 

• Kan blande mere end 50 lorskellige larvenuancer 

• Bade vaise- og (rakton'remto'ing al papi'Ct 
t SOFT-TOOAYsKrev "MPS15Q0C & den 

beasle lil tarvet nvisdudavil have en SPAR 1500.- 
D*miet til under 1 0 000 ■ 

• Rekyirer gratis skntiprove inci moms 




HOKTILBUD: 



2995.- 



POSTORDRE - BESTILL INGSKUPON 

Send kuponen i lukket kuvert in nedenstaende adresse ellc nng pa vor ordretefelon 

Q 



w BITIP-DPiTPi 

Lyslrupvej 3. DK-3330 Goriese. 
JEG BEST ILL ER HEF1MED 



ii 



D2 27 fit DD 

FAX: 02 27 B9 19 
Postgiro 1 90 62 59 
MM ADFIESSEER: 



STK. 




Kft. 


NAVN 


STK. 




KR 


GADE. NR.: 


STK 




KR. 


POST MR.: 


STK. 




KR. 


BY: 


STK 




KR. 


TLF. NR.: 



BETALING; 

D Check vedlagi - 
kr. 19.00 



□ Pi otieikraJV - porlo iKr 19 -| 
porto ogg«Dyti>c 25-halt 
iiiiaaggss kr 44 - 



AH et med mm I ats garanti Alle ptiser at mcl 22% moms 
Df ltg»» lorbefipld (or trykte}!, priloond ringer og udaoJgie 
varer - rlnfl! Kuponen ma game skrlvas al etlet kopieres. 



^KATALOG ON5KE5 
^SENDES GRATIS) 
SKRlFT PROVER ONSKES 

3 MPS 1500 C 
OSR180 VC 



INSIDER ► 





CROWTHER & 
BISHOP 

To af de mesl succesrige pro- 
grammorer pa 64'eren har nu sla- 
el sig sammen i Mirrorsofts regi, 
og truer med al publicere det ul- 
timative actionspil. Del gar un- 
der navnet Phobia, og byder pa 
15 tred-elte baner, der hver isaer 
bestar af syresej action. 

Banerne er organiseret som et 
net af planeter, og del hele drejer 
sig om at frzese rundt pa dem, for 
at finde ni stykker af et varme- 
skjold, som du skal bruge for at 
komme hen til solen f midten af 
den onde galak&e. 

Mirrorsoft siger at Phobia Oli- 
ver det sterste 64 spi3 nogensin- 
de, men da vi holdt op med at tro 
pa julernanden, da vi fik en fami- 
liebibel i julegave, venter vi med 
at rose Phobia til skyerne, til vi 
har faet lagl vores klamme an- 
melderha;nder pa det. 



FRASCENEN 

Foromkring 10arsiden,varder3 
enthusiastiske englcendere, der 
skrev et teaterstykke ved navn 
Kristal. men til trods for deres 
terdige forsog, kom stykket al- 
drig Isngere end til rnanuskrip- 
tet. Der var ikke el eneste tester, 
der ville Isgge arm med det. 

Sa fik en af forfatterne sig en 
computer, og blev straks besat af 
ideen om, at udgive det som Ami- 
gaspil i stedet. Som sagt sa gjort, 
sa Kristal er nu pa trapperne fra 
Prism og efter sigende sku lie det 
vcere et ka?mpe event>Tagtigt ar- 
kadespil pa hojde med Lords of 
Midnight som tidligere ZX-Spec- 
trum-svceklinge maske mindes 
med vemod. 

Spillet kommer pa ikke mindre 
end 4 diskettes og indeholderalt 
fra klassiske svcerddueller til ac- 
lionorienterede rumslag. Hoved- 
personen hedder Drancis Frake 



(Snedig bogstavombytning med 
Francis Drake, ikk!) og han skal 
forsoge at forhindre at den skon- 
ne prinsesse bliver gift med den 
forkerte. 
Kristal byder pa ikke mindre 



end 60 heit forskellige bag- 
grundsbilleder og duelleme er 
opbygget af 150 forskellige ani- 
mationer. sa vi ma indromme at 
det klor i fingrene for at fi lov til 
at kigge nsermere pa denne sag. 



Fa COMputer 

GRATIS! 

Der er nu mulighed for at fa pengene tilbage pa 
dette nummer af "COMputer". Det eneste du 
skal g0re er, at aflevere denne V7ERDI- 
KUPON, nar du kf*ber varer for 200,00 
kroner elier mere hos een af vore guld- 
forhandlere (se oversigten bagest i 
bladet). Bemaerk! Du kan IKKE 
anvende vserdikupon og guld-kort 
samtidigt. 




COMputer - 13 




INSIDER 



sAerder 
tegnefilm 

Magic Bytes (dem med de lange 
skelettingre) er i fuld gang med 
en tegnefilmskonvertering til 
Amiga 'en. Delgslderingen min- 
dre end Tom & Jerr\'. og spillet 
har efter sigende alle de effekler, 
som vi kendersa godt fra filmene 
inkiusive Jerrys umxttelige ap- 
petit og en stadig strom af smad- 
ret'inventar.derkan faenhverin- 
dendorsarkitekt til at skrige af 
fryd. 

Der er ovenikobet mulighed 
for at spille 2 spillere. selv om vi 
tvivler pa, at nogen frivilligt vfl 
spille Tom , og biive udsat for fal- 
dende koleskabe og ambolte, 
mens Jerry fraeser sig gennem 
uanede ostemsngder. 




redmAnen 

En elleranden gammel stovet fa- 
rao, har kaslet en forbandelse der 
siger, at hvis sollyset pa hans py- 
ramide nogensinde bliver spser- 
ret. vil blokeringen Wive odelagt. 
En solformorkelse er desvaerre 
under opsejling i Total Eclipse 
fra Incentive, sa hvis du ikke in- 
denfor 2 timer hararbejdet di g op 
liltoppenafp>>ramidenogfjernet 
forbandelsen, er manen kun hi- 
storic. 

Undervejs i det 3 dimensionale 
spil. skal du lose torskellige ga- 
der. der hovedsageligt bestar i at 
abne diverse laste og magiske do- 
re. Da mumietcetheden i pyrami- 
den samtidig er kritisk. er det 




ikke nogen helt nem opgave du 
kommer pa, medmindre du ikke 
er overtroisk, for sa kan torban- 
delsen jo passe sig selv, uden at 
dubehover at spille Total Eclipse 
pa 64'eren. 



BLADE RUNNER 

Hjemme i sin dunkle kaelder sid- 
der manden bag "Hunters 
Moon", Martin Walker, og pusler 
med et nyt sptl til 64'eren. 

Det lyder navnet Citadel og fo- 
regar i et futuristisk bylandskab, 



med tin stemning.dereftersigen- 
de skulle vajre hentet fra frem- 
lidslllrnen Blade Runner. 

Det ville vare overdrevet at si- 
ge.atvifikandenod over den flot- 
te grafik pa demobilledet, men 
hvad forstar vi os pa computer- 
spil!!! 



SUPERSPIL 1 BASIC? 

Hvis du altid har dromt om at 
skrive superspil til din Amiga, 
men ikke har taget dig sammen 
til at la? re maskinkode, sa er Hi- 
Soft paral med en hialpende 
hand. De har lige lanceret cn BA- 
SlC-compiler, der oversaHter di- 
ne sneglede BASICprograrnrner 
til lynhurtig maskinkode. 
HiSoft BASIC kan bade klare 



den udbredte Microsoft BASIC 
og den "LIDT" mere velkendte 
Amiga BASIC. Det eneste pro- 
blem er. at compileren kun kan 
handtere strenge pa og til 16Mb i 
Uengde, sa der er jo darligt nok 
plads til Nudansk Ordbog! 

Prisen ligger pa omkring 100 
pund, men hvis du stadig er in- 
teresseret kan du prove at kon- 
takte HiSoft pa: 
TO 009 44 52571S1 81 



CODEMASTERS 
IGEPi? 

Ville du kobe en brugt bil af den* 
ne mand? Nej vel. Vi har faet det- 
le billedeuden afsenderojgvi ved 
ikke rigtig hvem det er. 

Imidlertid har vi ikke faet no- 
get som heist fra familien Dar- 
ling, sa vi gutter pa at det ma&ke 
er en at' deres Ijeme familiemed- 
lemmer. Ligheden er der da i 
hvert fald. 

Hvis du moderdennemand, vil 
vi af hygiejnema?ssige arsager 
anbefale, at du holder dore og 




vinduer lukkede indtil civilfor- 
svaret har r>'ddet omradet. 




INSIDER 
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i AMIGA 



1EXPO89 



Sa er det ud af din Amiga hule derhjemme. og afsted til arets bcgivenhed ■ 



AMIGA EXPO 89. "COMputer" arrangerer her Europas ferste rene Amiga udstilling 
med nyheder fra ind- og udland. . __ 



Nu har du vsrkeligchancen for at mode al- 
verdens personligheder. deltage i konkur- 
rencer, se de hotteste nyheder og prove de 
sencste Spfl. 

"COMputer" airangerer nemlig AMIGA 
EXPO 89 i BorseiVs lokaler midt i Koben- 
havn. Udstillere fra hele landet vil fylde lo- 
kalerne. og de forste response* er allerede 
malt; Denne udstilling vil sla alt hvad der 
tidligere er set i antal besogende. Efter at 
nyhedcn for kort lid siden rygledes. har 
vore telefoner ikke staet slille, sa bered dig 
pa en udstilling du sent vil glemme. 

International presse 

Hele den Internationale Europa'iske pres- 
se er indbudt, og vi paregner en stor da?k- 
ning. Kendte personer fra ind- og udland er 
indbudl til aftioldelse at konferencer. Der 
erplanlagt mange konkurrencer under ud- 
stillingsforlBbet, bl.a. vil en kendt Amiga 
personlighed komme med udtalel&en; 
"Det var vel nok a?rgeligt - vi prever igen". 
VI har en mistanke om hvem det er, men det 
finder du nok ud af pa udstillingen. 

Specielle overraskelser vil ogsa komme 
fra tid til anden. En scene er opstillet til 
nogle af formalene, hvor Araiga'en vil ind- 
tage en af hovedrolleme. 

Mod "COMputer" 

"COMputer" vil selvfolgelig indtage en 
central plads pa. udstillingen, sa laserne 
har en chance for at se hvordan vi ser ud, 
stitie rcdaktionen sporgsrnal. komme med 
ideer til bladet, og maske fortaclle OS hvor- 
dan I vil have at "COMputer" skal se ud i 
fremtiden. 

Rabat der batter 

Ja vi har ikke indgael partnerskah med et 
kendt olieselskab der bruger samme slo- 
gan, men kan derimod tilbyde alle tesere af 
"COMputer" rabat pa indgangen til AMIGA 
EXPO 89 pa hele kr. 10.- . 

Den normale entre andrager 35 kroner, 
sakeserdu dette.klipperkuponenudogaf- 
leverer den ved indgangen.skaldu kun be- 
tale kr. 25.-. 



Guld-khib 
medlemmerne 

Behever ikke at klippe i bladet. men kan 
bare forevise deres gyldige guld-kort ved 
indgangen.Hersparerdul5kr. ogskal der- 
ved kun betale kr. 20 for at komme ind til 
aret begivenhed - AMIGA EXPO 89. 

Sadan finder du 
AMIGA EXPO 89 

AMICA EXPO 89 findes i hjertel af Kdhen- 



havn. nasrmere betegnet i Borssalen pa 
Bersgade, ikke saerligtlangt fra ChrisLians- 
borg. Men det vil ikke veere svtert at finde - 
det skal vi n ok serge for nar udstillingen ab- 
ner. 



Abningstider 



AMIGA EXPO 89 vil vasre abent pa folgende 
tider: 

Mandagden 20. Marts fra kl. 1 6.00 til 19.00 
Tirsdag den 21. Marts fra kl. 10.00 tit 19.00 
Onsdag den 22. Marls fra kl.10.00 til 18.00 
Mod op og vser med til begivenheden alle 
vil tale om fa-mover - AMICA EXPO 89. 






| Kuponen afleveres ved indgangen. 

i 



j 1 ViERDI KR. 10,00 

l 

COMputei - 1 



NAR NATTEN SINKER SIG.... 

- sig peent godnat til din Amiga eller 64'er 

efter en pixelrig arbejdsdag! 




COMputer kan nu tilbyde alle vore aktive Isesere et laekkert stovlag til 

Amiga eller C64 med COMputer-logo. 
Hvis Du vil undga stov og snavs i DIN computer kan du gore folgende: 



JA TAK, jeg vil gerne have et stevidg til AmigaD eller C64D Send kuponen inden den 15. januar! 



For IKKE-abonnenter: 

Q Jeg onsker at kabe et stevifig til kr. SSLSiL 
I I Jeg onsker at tegne et abonnement kr. 348,50 pa "COM- 
puter" og fa steviAget for kr. 20,-. lalt kr. 368.50 . 

Indsat pa gironummer 971 1600- Kr. 

Vedlagt i check Kr. 

Jeg vil gerne betate med mil Dankort: 

Reg. nr.: 

Kort nr.: 

Udstedt: 

Be leb: 

Dato: 



For abonnenter: 

[H Jeg har faet en kammerat til at abonnere og ensker mit 

stevlag liisendt gratis! 
CH Jeg er medlem af "Guldklubben* og vil gerne bestille et 

Stevlag til kr. 79.50 . 

Jeg har skaffet folgende som abonnent: 

Navn: 



Adresse:. 
Postnr. : _ 



.By:_ 



Underskrift:_ 



Klip kuponen af og send den til: Forlaget Audio A/S, 

St. Kongensgade 72, 1264 Kabenhavn K. f Mrk. "Stevlag" 



Mtt navn og adresse er; 

Navn • 

Adresse: 

Postnr.: 



Evt. Abonnementsnummeri. 



By;_ 



Due to its continuous expansion, 
Top European Computer Parts and 
Services Company Based in 
Brussels seeks 

Sales Agent as Distributor (preferably a company) 

Very well introduced into its national computer market. 
Adress application giving exhaustive history to: 



Lupac Computer Parts & Services S.A. 
Rue Edith Cavell, 230 
B-1180 Brussels 
Belgium 



Fax: 32-2-374.77.51 
Telex: 64439 



KAO 

MJERKEVARE DISKETTE!* 
- du kan stole pal 

Vi er autoriseret importer 
6000 ansatte star bag den hoje kvalitet 

SPOTPRISER PA 3.50 n DISKETTER 

- endda billigere end no name! 

KAO 3.50" MF-1DD. 135 TPI 

v/ 50 stk. 10,99 W100 stk. 9,99,- 
v/200stk. 9,75 v/ 500 stk. 9,25,- 

50 KAO disketter + 3.50" box ml las... 629,- 
100 KAO disketter + 3.50" box m/ las... 1079,- 
200 KAO disketter * 3.50" box m/ las... 2029,- 

Ekstra 3.50" disketteboxe m/ la.s 84,- 

Rensediskette til 3.50" 54,- 

AMIGOSh arddis k 



20 MB 

til din AMIGA- 500 
- kun fa styk. 



4595,- 



PRINTERE 



Tilbudet gaelder kun ('(? 
lassere-sa skynd dig! 

STAR LC-10, IBM eller CBM 2425,- 

STAR LC-1 0 COLOUR. IBM eller CBM 2895,- 

STAR LC24-10, 24 nals kvalitet 4250,- 

Arkfoder til STAR LC-10 og LC24-10.... 1050,- 

Farveband og kabler har vi ogsa mange af! 



RING FOR GRATIS KATALOG/ y 

- lynhuriig og stabil levering 
over hele Skandinavien 

- postordre er bade billigere 
og nemmere 

- labende katalogservice 




Ostbanetorvel 7, DK - 8000 Arhus C. 
Telefon: 06 76 07 77. Fax: 06 19 44 22 Giro; 4 48 80 32 
Alle priser i annoncen er inci moms men excl. levering 





GHOST HUNTERS 



I et unyggeligt gammelt hus har 
en professor Twilight i sin tid bedt 
din bror orn udrense dette for gen- 
faerd, sppgelserog diverse mysti- 
ske vaesner. Din bror er imidlertid 
ikke kommet tilbage. sa der er 
ikke andet for end at begive sig ind 
i detuhyggeligehusforselvatfin- 



de ham. 

En forhistorie. der i sin enkelt- 
hed virker overraskende. tsenk 
kan det virkeligt kan gsres sa 
nemt. det er der utviv Isomt nogle 
softwarehuse. der kunne laere rne- 
get af. 

I Ghost Hunters starter du inde i 



det gamle hus, der nok ma siges at 
vasre noget af en zoologisk have 
for forunderiige fa?nomener. Ne- 
derst pa" skaermen kan du aflasse 
din Macho Power, derenten raider 
eller stiger alt efter hvor skrasmt 
du er. Pa dit Terrormeter kan du 
aflaese din sknek-grad, som direK- 
te afha?nger af hvor mange spo- 
gelser. derbefindersig i detpaga?!- 
dende rum, 

Antallet af spogelser kan du re- 
ducere ved at nedskyde disse ved 
at fa den pa komet af din anti- 
ghost-gun. 

Huset som du befinder dig i. er 
ikke ligefrem lavetfor atg0fe det 
nemt for beboerne at finde rundt. 
og problememe bestar isasr i at 
aktivere husetstalnge elevatorer, 
der ofte aktiveres af skjulte kon- 
takter. I nogle af rummene er der 
piaceret potions samt andre nytti- 
ge items, som du i forste omgang 
skal have ftngrene i. 

Det kan til tider godt vasre be- 
svaeriigt at skulle styre stgtekor- 
net pS din gun samtidig med at du 
skaS styre din figur uden om diver- 
se forn ind ringer. Derfor er det I 
Ghost Hunters muligt ved at vsel- 
ge en 2 spiiler option, <1er ger det 
muligt at dele opgaverne imellem 
sig. Dette gar Ghost Hunters til at 



spil. dersaettersamarbejdet i hoj- 
saedet. hvilket absolut er et af de 
mere underholdende aspekter af 
spillet. 

Grafikken I spillet er ret Spec- 
trumagtig, den bed re del af denne 
skal dog dertii tilfcsjes. Det mest 
facinerende ved Ghost Hunter er 
sadan set opbygningen af selve hu- 
set, som i sig selv er een stor ud- 
spekuleret labyrint. 

Herfomemrner man virkeligt at 
CodeMasters harvaeretomhygge- 
lige. Heldigvis fejler fantasien hel- 
ler ikke noget. idet spegelserne 
optrader i talrige og varierende 
former, der gar spil let til en forno- 
jelse at betragte. Ghost Hunter er 
afgjort et spil. mange hurtigt vil 
skserpe interessen for, problemet 
bestar blot i at holde modet oppe 
fiver gang du bliver tvunget til at 
starte forfra Igen. 

Der er mange baner. og de er 
Ikke alle sammen lige underhol- 
dende den 20"ende gang du star- 
ter forfra. Cjau5 ^ j eppesen 



Crafik 

Lyd 

Action 

Fasngslende 

Pris/kvalitet 



3-9 

8 
8 
9 
8 



JORDAN VS BIRD 
ONE ON ONE 



00 



Sportsudovere bliver meget nemt 
gjort til ntermest heigenagtige 
skikkelser. der bliver dyrKet i helt 
hysterisk grad. 

Epyx har i deres Jordan vs Bird One 
and One snuppet 2 af amehkansk 
basket balls mest populasre skik- 
kelser. og ladet dem spille imod hi- 
nanden. 

Bird er en af de allerdygtigste all 
round basket ball spillere, og han 



spi Her for ojeblikket for holdet 
Boston Celtics, rent b onset fra at 
han i ojeblikKet befinder sig pa ho- 
spitalet med diverse brsekkede 
lemmer. hvilket hajest sandsyn- 
ligt betyder. at det nok varer et 
stykke tid for vi ser ha m igen i pro- 
fessionel basket. 

Fra start kan du i Epyx's basket 
ball spil vaslge en hel masse for- 
skellige options, hvoraf de mest 



essentielle selvffllgelig er 1 on 1 
full game. Herspillerdu sorn enten 
Jordan ellerBirdet 2 spiller basket 
ball, og detervigtigt.atdugardig 
klart. hvilkefordele hverspillereri 
besiddelse af. Jordan gor sig klart 
bedst som dunker. mens Bird spe- 
cielt udemasrker sig ved pra?sise 
langskud. 

Du kan desuden spille forskel li- 
ge vananter. hvor spiltets laengde 
enten afhanger af antal scorede 
m3l eller vanerende tidsinterval- 
ler, 

Hvis du mener at have proble- 
mer med dine afslutninger. findes 
der ogsa en special sektion i spil- 
let. der over dig i de mest populae- 



re scoringsmetoder. Ved hver sco- 
ringsseance vil du blive bedemt af 
et dommerpanel p-3 en karakter- 
skala fra 1 til 1 0. Denne del af spil- 
let minder en del om Epyx's skej- 
telflb I deres Winter Games. 

Det er begranset hvor meget 
action der er at opleve i dette One 
On One. idet Epyx harforsogt at la- 
ve store detaljerede grafikfigurer. 
hvilket desvcerre har den hfljest 
uheldlge konsekvens for spill et, at 
det kommerti I at fbregar i et utro- 
llgt slavt tempo. 

Det er heller ikke den mest over- 
bevisende scrollroutine Epyx har 
anvendt, den tiakker so-m var det 
Motohead Live. 
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T.K.O. 



Det er ikke sa underligt at tnteres- 
sen for boksning for de flestes ved- 
kommende begraanser sig til at 
vaere af oDserverende karakter. 
Derfor er interessen som regel og- 
s£ temmlig opskruet nar udovei- 
sen pludselig foregar p3 noget sa 
uskadeligt som en computer. Fri 
for bla ma?rker. braekkede kaebe 
og nasse. er en forneJjelse de fleste 
frivilligt frasiger sig for nogle fa 
sekunders heftig action. 

Accolade nar med T.K.O. forsogt 
at klare problemet med Doksnin- 
gens fysiske skavanker og sam- 
tidig bevare fornemmelsen af op- 
gearet action, ved at lave et gen- 
nemf0rt computerspil over terna- 

De fleste boksespil pS en C64 
har det desvarre med enten at 
vaere habiast tengsomme men 
meget nuancerede eller omvendt 
at va?re overdrevet primitive men 
til gengald forholdsvis hurtige. 

Accolade har f orsagt sig med en 
gylden meilemvej. og det skal fra 
starten pointeres. at du i T.KO. 
ikke behflver at frygte at skulle 
vente pa dtt diskdrevs evindelige 
snurren under kampen. Fra start 
befinder du dig i blandt 5 toppro- 
fessionelie boksere. der alle har 
det tilfelles. at de ligger over dig 
pi verdensranglisten. 

Du skal dernaest igennem en hel 
masse titeikampe, for pa den ma- 
de at udrangere alle 5 modstan- 
dere. Lykkedes det dig ikke. bliver 
du nadt til at sarnmensa?tte en ny 
bokser og prove lykken igen. 

Traningssalen er det hellige 
sted hvor du udvikler din bokser. 
Her skal du va?re klar over, at der i 
T.K.O. foregar en afvejning imel- 
lem hurtighed og styrke. Vselger 
du saledes udelukkende at satse 
pa" din kasmpers rastyrke, sker det 
pa bekostning af hans hurtighed 
og vice versa. 




I selve nngen komrner dine re- 
flekser hurtigt pa en alvorlig pro- 
ve. 5kaermen er horinsontalt delt 
op i 2 dele, hvor du pS den overste 
del af ska?rmen kan se dig seiv, 
mens den nederste del af ska?r- 
men viser di n modstander. Hvis du 
er hurtig nok til at observere h vor- 
henne din modstander sen der sine 
slag imod dig. kan du ved at rive 
joysticket i den rigtige retning pa- 
rere hans slag. 

Desuden kan du ved at betragte 
bflledet af modstanderen naje. 
hvis du er hurtig nok. affyre diver- 
se stffld uden om hans parader. 1 
den ene side af skaermen e r der ud 
for hver spiller placeret en energi 
tabel. der viser den fysiske tilstand 
den pagaeldende bokser befinder 
sig I. 

Kampen bestarsorn reglen af 3 
runder. men du kan ogsa* afslutte 
kampen ved at lave tekninsk 
knockout 3 gange. Desuden sker 
det ogsa sommetider, at kamp- 
lederen standser kampen. hvis en 
bokser bliver alt for forsl^et. 



I den ene side af ska?rmen befin- 
der der sig et kvardrat, der viser 
hvorhenne i rlngen bokseme er 
placeret. Du kan ikke direkte flytte 
rundt med dig selv og modstan- 
deren i ringen. men hvis du bokser 
saerligt effektivt. er der mulighed 
for at presse ham op i et hjcrne. 
Hvis dette lykkedes, vil dine slag 
og stod blive fonaget med 25%. 

En anden tekninsk detalje er 
fodstillingen. der bestemmer hvil- 
ken arm. der har Isengst raakkevid- 
de. Ved undervejs at aendre fod- 
stilling erdet mutigt at overraske. 
og pa den made fa* nogle ekstra 
sted igennem, 

Grafikken i T.K.O. er ganske 
overbevisende. idet bokserne skit- 
ter udseende i takt med det antal 
slag de har fa et- Det ka n godt v<ere 
et temrneligt gnmt syn at se pa i 3 
og sidste omgang. 

Nogle pust og ston b liver det og- 
S3 1 tit pa 1 den lydmasssige sideaf sa- 
gen, hvilket sammen med grafik- 
ken garT.K.0. tiietratspil. 
Det er selvfolgelig mest nar man 




spiller 2 spillere at TAG. rent spil- 
lemaessigt kornmerti! sin ret. men 
selv mod computeren er spillet 
dog ailigeve) ganske undemolden - 
de og i hvert fald meget hardtsla- 
ende. Claus Let/? Jeppesen 



Grafik 

Lyd 

Action 

Faengslende 
Pris/kvalrtet 



9-10 
9 
10 
9 
9 



co- ^ETTTT?TXH HCFlfl Til genga?ld mdeholder spillet Hvisdervarblevetfokusereten 

;af ir~.Wi *i 'ifc^^BfMnlT^^MJ^ii '"wrrifi en he! masse forskellige spille- smule mere, og det mest overfla- 

bt- maassige teknikker, med hvilke digevarblevetskaretvaek.sakun- 

pfi. det er rnuligt at snyde modstan- ne Jordan og Bird maske havefaet 

ej- B 5II>T C1 ~ <>CT m deren. Det er bare en synd og et spit de var bedre tjent med, for 

skam. at det sker pa bekostning af jeg tvivler staerkt pa at dette one 

jet ^^^^^^^^^^^^^^H^^^^^^^^^^^^l on one 

ine Seiv efter ihaardige forsog lyk- punkt.harnogenfaststatusforan 

la- kedes det ikke rigtigt at fa Jordan stakkels idrcetsskadede Birds sy- 

er. | vs Bird One On One basket ball til geseng. Det synes at vaere en ring e 

, ar ^ Den teknlske side af spillet er i og ^ 

ro- j^^K. for sig ret gennemfcrt. problemet Craflk 8 

f >1mHV prograrnmcirer i dette spil har mi- Action 7 

jar stetjordforfcindelsen. idet de har Faengslende 8 

let — "~Jif onsket at have mere med end det Pris/kvalitet 8 

• ■ er rnuligt for en C6A at kapere. mm^^—^^^^^^^^~ 
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ROBOCOP 



Fra Ocean kommer i denne maned 
Robocop. dersidste at opnaede en 
mereellermindre legendarisk sta- 
tus i biografen. Gensplejsning af 
roer og hjemmedyrkede drivhus- 
b0rn kan godt g3 hjem og laagge 
sig. nar Robocop kommer p3 ba- 
nen, for i denne film rned potent 
mandiig rastyrke I h0jsa?det og 
med hjernme-most babymos pa 
bagsa?det. bevaxjer vi os ufrivilligt 
dybt Ind i teknomystikkens hern- 
melighedfulde dimensioner. 

Successen bag sparine filmsyn- 
tes som regien at ligge i. at intet 
bar va?re mystisk eller underl0digt 
nok til. at det ikke er vsrd at be- 
tragte og fantasere om 1 time el- 
Ier2. 

Klock klock klock og ding dang 
dong siger det som regien. nar Ro- 
bocop kommer pa banen. men det 
spares vi heldigvis for i Oceans Ro- 
bocop, idet lydeffekterne her har 
veget pladsen for hardcpulserende 
computerrytmer. 

Spillet bestar essensielt i 9 dele, 
hvori du i din nye titaniumkrop 
ska I forsege at finde frem til de 
mordere. der i sin tid draebte dig. 

Pa den ftsrste bane skal du blot 
keempe dig igennem, det man nor- 
malt vil kalde et ret h^rdt krimi- 
nelt belasteC milj0. I vinduerne. 
bag murene samt nede pa 1 jorden 
vrimler det med krirninelle ele- 
menter. der na?rmest tigger dig 
om at ud0ve selyjustrts. 

Og netop pa dette omrSde ved 
de derharset Robocopjo, at herer 
vores allesammens titaniumbolle 
noget af en routineret rnester. 
Skyd forst og lad vaere rned at 
sparge bagefter, nej her er der In- 
gen smalle seeder. 



Aimindeltge mennesKer har et 
ret bredt reportoire af madvarer. 
men her kapitulerer Robocop til- 
syneladende benngeislost. idet 
han ikke aeder andet end flnmost 
babymos. 

Om dag ens ret star pa a?b!e eller 
bananmos forlyder historien ikke 
noget om. men faktum er det. at 
du i nadig stund undervejs i spillet 
kan va?re sa heldig at Mnde disse 
sma glaskrukker. der kan lokke 
smilet frem fios selv den mest 
urinsure baby. 

Pa den na?ste bane finder vi Ro- 
bocop placeret midtietgidseldra- 
ma. En ubehagelig mandspersom 
holder et kvindeligt gidsel i en 
smuk rod kjole foran sig. mens han 
nervost Iflber fra den ene side af 
ska?nnen til den anden. 

Robocop skal nu forsage, at 
ramme dette ubarberede monster 
af en spillopmager. uden samtidig 
at gare k3l pa den uforvame kvln- 
de. 

Overstoppe I hojrevinduefinder 
du i denne eskapade en energi- 
tabel.derindikererkvindensalme- 
ne sundhedstllstand. 

Den naeste bane erstort set ma- 
gen til den ferste. bortset fra at 
visse eksistenser nu realiserer sig 
selv ved at forsoge at ktfre Robo- 
cop ned pa motorcykel. Disse ond- 
artede motorcykel bastarter har 
seivfelgelig ikke hjelm pa\ hvilket 
er en sa grov forulempelse af om 
ikke grumloven undskyld grund- 
loven. sa ihvert fald gseldendejun- 
disk praksis. at de bfir smage jem- 
mandens hSrdtsiaende h oved pille- 
medicin. 

Sadan g3r det slag i slag, og det 
ender naturliqvis med at Robocop 



finder frem til bagmsendene. for 
hvem det i sin tid naesten lykkedes 
at bnnge Murphey i d0den. 

Grafikken i Robocop er ingen- 
lunde datlig. og dit udfoldelses re- 
portoire er ogsa" rimeligt. Desuden 
ser det ganske flot ud nar Robo- 
cops krirninelle modstandere fal- 
d er dsde ned fra 2 sals hflije af bly/ 
titanium forgiftnlng. 

Desuden er det lykkedes Ocean 
at stoppe en acceptabelt plot ind i 
spillet. der gerRobocop til et arca- 
de actionspil der akkurat holder 
na?sen oppe over gennemsnittet 

Der er natuligvis i tidens 10b set 
mange spil . der i action og effekter 
overgar dette spil, men spillet er 
ikke desto mindre ganske under- 



holdende. og sa ma* rnanjo heller 
ikke glemme. at selv om tekno- 
mystikken ikke i samme udstraek- 
ning udfolder sig som i filmen. er 
dette spil den eneste chance for 
fuldt ud at realisere sine Inderste 
dnamme som Robocop. 

Det er i hvert fald hvad Ocean 
regner med. og er villig til at betale 
masser af licensafgifter for. 
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MENACE 



Det eraltid lidt sva?rt at anmelde 
?t 64'er spit, nar jeg har arimeldt 
let samme i Amigaversionen et 
oar maneder f0r. Ikke desto rnin- 
jre viljeg forsogemed Menace fra 
Psygnosis. der var et af de ngtig 
gode actionspil til Amigaen. Der- 
for varjeg naturligvis ret spa?ndt 
pa at se. hvad det var blevet til pa 
liilebror 64. 

Spillets handling er egentlig 
umSdeilg simpel. Ikke noget pjat 
med kaempeiange forhistorier om 
glemte sagaer og ridderen af det 
ottekantede bord. 

Din opgave er slmpelthen at 
0dela?gge pianeten Draconia, ved 
at kaDrnpe dig vej gennern alle 6 
forsvarszoner til den bitre ende. 

Alierede dajeg herte introduk- 
tionsmelodien. kunnejeg here at 
det ikke var en helt skel0jet kon- 
vertering. Ganske vist var tyden 
ikke helt op til Amigastandard. 
hvilket jeg heller ikke forventede, 
men den var ganske god alligevel. 

Na3ste interessante sporgsmal 
var selvfotgelig om gameplayet 
var det samme. sa jeg med min 
indbyggede tra?ning ville va?re i 
stand til at komme langt, og det 
viste sig at kombinationen af. at 



det var meget lig Amiga'ens og (Jet 
faktum at mit naturtalentll! 
(Hans Hennkll.redjsatte ind. gjor- 
de at jeg I tarste forsag naede op 
pa" bane 4. 

Nu horerjeg i min redaktionelle 
0resnegl. at jeg skal stoppe mit 
blaerog fortsaette med beskrivel- 
sen af spillet. sajeg ma vel hellere 
fortffille. at du fra starten bllver 
udstyret med et rumskib. der er 
bevsbnet som en gennemsnitlig 
rullestol fra Aldershvile. dvs. med 
en slatten laser. 

Heldigvis er det sadan. at nar du 
b0fferen hel formation af fjender. 
forvand ler den sidste sig til et skilt 
med 1 000 points som du kan ind- 
kassere. Hvis du nu er smart, sa 
skyderdu pa det, forefterhvert 5. 
skud forvandler det sig til noget 
mere mteressant sasom kanoner. 
lasere. kraftskjold eller lignende. 
Derfor kan du efterhanden som 
spillet skrider frem, fa et skib. der 
er betydeligt bedre end det du 
startede med. 

Alle angrebene pa dig kommer i 
formati oner, og det er her at hele 
hemmeligheden til Menace ligger. 
Det er meget vigtigt. at du !a?rer 
de enkeite angrebsmonstre at 




kende. for at kunne placere dig op- 
timalt i den bedste slagteposition. 

Fjenderne skyder sorn reg el ikke 
pa dig. s£ det eneste der koster 
skjold er. nardu kommer til at rare 
dem, og det undgar du netop ved 
at vide hvor de kommer. 

N3r hver bane er slut, kommer 
du frem til selve den vogter. der 
passer pa" den ne del af Draconia. og 
s3 skai du virkelig have det tunge 
skyts frem. for de g5r ikke af vejen 
for en bussernand i en slangebes- 
se. 

Heldigvis har de altid et svagt 
punkt. der kan vsere hjertet eller 
0jet. hvor du skal ramme dem. 

Nar du klarer en vogter, gar du 
videre til na?ste bane, men som re- 
gel er dit skjold sa langt nede, at 
din fprste opgave er at skyde s3 



mange gange pa bonusskiltet, sa 
det bliver til et nyt skjold, men da 
du i modsa?tning til Amigaversio- 
nen kun kan have et skud i luften af 
gangen. er det ret sva?rt. 

Grafikken i Menace er ikke lige 
frem Mona Lisa, og af en eller an- 
dengrund virkerden meget farve- 
I0s. Til gengseld er lyden ret godtil 
at underst0tte handlingen. sajeg 
mangier sadan set kun at sige. at 
det er et udma?rket actionspil. 
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STUNT MAN 



Europas grimmeste softwarefir- 
ma er pa banen igen med et nyt bil- 
ligspil til 64'erers. Hvem andre end 
den ktere familie Darling alias Co- 
demasters kan d et vaere, og i dette 
tilfaslde hedder spillet Stuntman. 
Her skal du spille en stuntman i en 
filmoptagelse. og skal igennern de 
mest radbrsekkende baner. f0rfil- 
men er klar til premiere. 

Spillet bestar af 7 scener. og i 
f0rste scene skaldu kere rally gen- 
nern en 0rken. skyde fjendtlige bi- 
ler og undga b5lene. der er spredt 
rundt omkring pa vejene. F0rste 
gang jeg sa denne scene. udbr0d 
jeg et spontant 0rf. og ta?nkte at 
her havde Codemasters virkelig 
undergaet sig selv. 

Undskabet var ret ordinaart. og 
din bil var pa" st0rrelse med en lille- 
fingemegl. sajeg var ncdt til at til- 
koble min 98 tommers momitor 
fo r GvertiGvedet at se den. Jeg blev 
dog straks i bedre hum&r da Jeg 
begyndte at k©re. for animationen 
er virkelig bl0d og glidende. 

Pavejen. der scroll erfint ned af 
skcermen, erderen del klippestyk- 
ker som ikke er farlige. men som 
du ikke kan k0re igennern. Derfor 
ender du ofte i en blindgyde. og da 



du kun har et minut til at gennem- 
f0re banen kan det godt ga hen og 
blive kritisk. Ydermere er der som 
sagt andre biler, der til trods for 
deres beskedne 5t0rrelse, er ud- 
rustet med nogle sa?rdeles poten- 
te kanoner. der skyder vtldt i alle 
retninger, 

Jeg vil absolut frarade dig at ga i 
klinch med dem. da det svarer til 
at sm0re hurtigtorrende epoxylim 
pa handen. og derefter stikke den 
ind i en roterende jetmotor. sam- 
tidig med at du fors0ger at drikke 
en flaske nitroglycenn. 

Pa hver bane hardu 3optagelser 
(liv) til at gennemf0re, men som 
en nyskabeise ga?lder det faktisk 
om at d0 2 gange, idet instrukt0- 
ren sa giver dig 1000 points pr. 
gang i bonus for 'amazing action". 

Her kan man jo passende laene 
sig tiibage i stolen og sige: "Godt 
jeg ikke er stuntman'. 



Halwejs gennem banen. kom- 
mer der et hop. og her gajtder det 
om at have godt med fart pa, for 
ellers ender du som areaioptime- 
ret flademosaik pa klippeva?ggen 
med udsigt til et permanent rul- 
lestolsabonnement pa central- 
sygehuset. 

Hvisdu klarer dette, erresten af 
banen s3 nem. sa selv en banan- 
moshjerne som Claus ikke kan 
undga at gen nemfore. og sa gar du 
videre ti I en speedbadsscene i bed- 
ste James Bond stil. 

Her skal du sejle ned af en flod, 
der er befolket af flere fjendtlige 
speedbade end der er lopper i lop- 
pecircus. Samtidig er din tids- 
graense sat ned til 45 sekunder. sa 
det er begrasnset. hvor mange vi- 
deofilm du kan na at se undervejs. 

Da jeg endeltg gennemf'orte 
denne bane, varjeg sa stoltatjeg 
straks ha?ngte en plakat af David 




Darling op pa vaeggen. men sam- 
tidig bragede jeg for fuld hammer 
ind i ettrae, forjeg var kommet vi- 
dere til skovscenen. hvor du skal 
k0re udenom trseeme i et haes- 
blassende tempo, inden detuban- 
iiorlige stopur d0mmer dig til 12 
ar pa en 0de 0 med en Amstrad 
som eneste selskab. 

Skulle det lykkes for dig at und - 
ga denne radselsfuide straf. kan 
du se frem til at skulle hoppe over 
Grand Canyon, slis med bcller i 
New York og sejle speedbad igen. 
f0r du kommer frem til den sidste 
bane. 

Med ordet bllligspil i baghove- 
det er Stuntman slet ikke noget 
darligt spil. Faktisk ville det godt 
kunne passere nale0jet selv som 
fuldprisgame, og det faktum at 
det indeholder 7 baner som er helt 
forskellige. gesr at det er et na?r- 
mere kig va?rd. Effekteme er gan- 
ske vist ikke stjemegode, men 
handlingen er til gengssld ret af- 
vekslende. sa du kommer ikke til 
at kede dig lige med det samme. 
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Ingen. der har vjerel i naerhede^ 
Amiga, vil vsre i tvivl om, at den er 
velegnet til grafiske arbejder. Da den 
kom frem, satte den nye standarder for 
compulere i den prisklasse. takket va?re de 
specielle chips "Agnus" og "Denise". 

Endvidere sorgede "Paula" tor at lydsi- 
den ikke kom til skamme .sig ved siden af 
billedsiden. 

Amiga's billedsignal folger TV-standar- 
den. hvilke t gor det nemt og bitligt at over- 
fore grafik til videoband eller mikse (gen- 
lock's) grafikken med videobilleder fra TV, 
band eller kamera. 

Ulempenved den enkle tilpasning til vi- 
deo er, at monitorbilledet flimrer, nar man 
arbejder i hdjoplosning, hvis man da tkke 
har anskaffet sig en speciaimonitor med 
lang efterglod. 

Vi har set pa fire programmer, som spe- 
cielt udnytter Amiga'ens enestaende 
egenskaber p& hilled- og lydomradet. 

ANIMATION - 
Fantavision 

I kolvandet pa Desktop Publishing kom- 
mernu Desktop Video og dermed en ny xra 
for Amiga hvis hardware og grafikmulighe- 
der er som skabt for dette anvendelsesom- 
rade. 

1 Amerikaerderalleredeen lang reekkeaf 
TV-stationer ogvideostudier. som benytter 
sigaf de bekvemme ogomfattende mulig- 
heder, som Desktop Video frembyder. Spe- 
cielt nar det drejer sig om for sma penge at 
opna sa meget som muligt. viser Amiga sin 
styrke. 

Men det er ikke m ere n odvendigt at vsre 
ejeraf et kostbart videostudie for at virke- 
liggore sine ideer. Med Fantavision bliver 
(hi lynhurtigt til instruktoraf dineegnevi- 
deotrickfilm. 




Del forste indtryk af programme! far man 
ved at folge det "Quick-Start-Card", som er 
vedlagt betjeningsvejledningen. Med den- 
ne lille vejledning tar man en hurtig intro- 
duktion til programmet og laver sin forste 




Men er den ogsa suveren nar 
grafik-pakk er? Det finder du tid 




e artikel af 



COMputers" Toroen Hammer. 



lie anirnationssekvens. Ansporet af den 
forste succes kommer man lynhurtigt 
igang med at eksperimentere. Takket va?re 
den gennemtxnkte og logiske betjening 
fortsa?tterdet positive indtryk. 

Fremragende dokumentation. Program- 
met indeholderen lang raakke I'unktioner, 
SOm knever en gennemlaesning af hand- 
bogen. Den gennemtsenkte og informative 
beskrivelse hjaelperen videreogman bliver 
ikke pa noget tidspunkt ladt i stikken. 

Det foTekommer ogsa positivt. at Brader- 
bund har undladt en kopibeskyttelse. Det 
er saledes nemt at lave sig en arbejdskopi 
savel som at laigge programmet ind pa 
harddisk. 




Efteropslart priesenterer programmet sig i 
fuld PAL* oplosning, hvilkel ikkeerenselv- 
folge for et program, som kommer fra USA. 
Det er heller ikke almindetigt at brugeren 
har mulighed for at vailge imellemsa man- 
ge grafikoplosninger. Der er mulighed for 
at indstille fra den laveste oplosning (320 x 
256) til hejeste oplosning i overscan (672 x 
556) pixels. Endvidere understotler pro- 
grammet Hold-and-Modify (HAM) dertilla- 
der anvendelsen af den ftalde farve palette 
pa 4096 farver. Denne "mode" er primasrt 
beregnet pa at kunne anvende HAM-bille- 
dersom baggrundsgrafikforen film. Farve- 
paletten kan nemlig langt fra justeres sa 
godl som det ernornialtforHAM-tegnepro- 
grammer. 

1 184 faa'efmonstre). Ellers er der kun 
godt at sige om farveudvalget. Fantavision 
samler nemlig af de til radighed vzerende 
grundfarver (2 til 32,afhzengig af den valg- 
te oplosning ogdisponibel RAM>,ikke min- 
dre end 37 forskellige far\ [ e- og monsterpa- 
letter. 

Arbejdes der i den laveste oplosning med 
32 farver, forsyner programmet dig med 37 
x 32 = 1 184 farvemonstre. Farvemonstre- 
ne opstar ved blandingaf de forskellige far- 
ver ogforskelligerasternuwstre (patterns). 

Let at lave objekter 

Fantavision giver omfattende muligheder 



for fremstiiling af animation&objekler. 
Hvert objekt kan grundlaggendesammen- 
sieltes af op til 64 enkeltpunkter. Del mak- 
simale antal punkter kan aindres i prefe- 
rences og afhx nger af den til radi ghed vs- 
rende RANI. 

Du kan nuvaelgeethvertafdisse punkter 
med musen og flytte punktet til en ny posi- 
tion. Objektettilpassersigstrakssin nye fa- 
con. Dette harden store t'ordelforfilmfrem- 
stilling. at bevcegelsesforlob relativt nemt 
kan fremstilles. Af en gul, udfyldt cirkel 
fremkommer meget nemt en sol. 

Trask blot nogle enkelte punkter ud fra 
cirklen. sa har du solstraleme. Ved kon- 
strukcion af en cirkel. skal antallet af punk- 
ter fasttegges sa?rskilt. Angiver du kun 
seks punkter. bliver objektet ikke en cirkel, 
men en sekskant. Jo Here punkter deropgi- 
ves, jo rundere bliver cirklen. 

Cirkelfunktionen bliver tilpasset ved 
aspekt-forholdet i den laveste oplosning. I 
alle andre graiikmodes bliver cirklen mere 
ellermindreforvrxnget. Dog giver Fantavi- 
sion alle muligheder for at klare den slags 
problemer. 

Med Squash-funktionen kan objekter 
klemmes eller slrakkes i bade vertikal og 
horisontal retn ing. Endvidere kan centrum 
for a?ndringen kan vselges frit. 
Zoom og drejning: Skal et objekt formind- 
skes eller forstorres. anvendes Zoom-funk- 
tionen. Sasrlig interessant er rotations- og 
3-D-funktionerne. 

Med Tum kan objekter drejes i eet plan 
(tegneplanet) omkring el frit definerbart 
omdrejningspunkl. Med Rotate funklio- 
nen kan det valgte objekt drejes omkring 
en frit deflnerbar x- eller y-akse 

Programmet beregner lynhurtigt den 
nye stilling. Som allerede nasvnt bestir alle 
filmobjekteraf et antal enkeltpunkter. An- 
tallet af punkter afhsnger i forste linie af 
objektets kompleksitet. En firkant testar 
normalt af fire punkter, men det kan meget 
nemt iendres. 

Med "Cut Point* og "Insert Point" er et 
senere indgreb i konturene pa dil kunst- 
wtrk ikke noget problem. Ved sletningafel 
punkt fonvandler din firkant sig lil en tre- 
kanl, og tilfojelsen af et punkt omdanner 
den til en femkant 
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funktionen 



For mere komplekse figurer findes Draw- 
funktionen . Med den kan vilkarlige mange- 
kanter fremstilles efter "elastikmeloden". 
Naturligvis har du ogsa her fuid kontrol 
over el vilkarligt putikt i mangekanten. 

Selvom det med Fantavision er muligt 
med' simple midleratskabe objekter og at 
manipulere med disse, er det ikke muligt at 
lave grafisk avancerede billeder med dette 
program. Mendertil findesderrigeligt med 
deciderede legneprogrammer. BLIIederne 
ma blot foreligge i ILBM-formatet ( IFF) . De 
extern! frernstillede kunslvazrker indteses 
orn baggrundsgrafik. 




/eksport grafik 

emuTapTmKlioneiHS 



TOTTreate Bitmap funktionen kan der 
"klippes* objekter fra denne grafik, som 
kan kopieres. gemmes og indlsses igen pa 
et senere tidspunkt. De saledes frernstille- 
de bitmaps er objekter, som erunderlagten 
raskke begra?nsninger. Ingen afde avance- 
rede manipulationer kan udfores pa sadan- 
ne objekter, bitmaps kan desv«erre kun a?n- 
dre position. Del er en mangel, som gor 
denne egentlig glimrende funktion va?- 
sentlig mindre va;rdifuld. 

Stort set de samme begramsninger gsl- 
der for tekst-funktionen. Skonl der star 
mange funklioner til radighed hvad angar 
tegnsast og skriftarter (color-fonts kan an- 
vendes), kan der heller ikke her forelages 
videre manipulationeraf den slags, som be- 
nyltes pa objekteme. 

Vi laver en film 

Til gengzeld byder programme! pa mange 
andre facilliteter. som boder lidt pa disse 
svagheder. Narforst manerbtevetfortrolig 
med betjeningen er der ikke langt til den 
forsle lille film. 

Vi starter med at hente en smuk bag- 
grundsgrafik til vores lille filmdemonstra- 
tion. Som allerede tidligere na;vnt ma den- 
ne vsere i ILBM-formatet. og hentes natur- 
ligvis fra een af vores grafikdisketter. 

1 dette eksempel er det en scene fra dino- 
saurernes tid, som vi anvender som bag- 
grundskul isse. Det ferste animerede objekt 
eren flyveegle, som med kraftige vingeslag 
svinger sig ind i vores prashistoriske ur- 
skov. Desvsrre kan vi ikke anvende et bit- 
map- billede her, da objektet ikke blot ska! 
forskydes, men rigtig animeres. 

Det er dog ganske enkelt at fa vores fly- 
veogle til at sla med vingerne. I del ftirsle 
billede tegner vi flyveoglen med vingerne i 
overste stilling. Et klik pa "clone" kopierer 
al grafikken over i del na?ste billede. I delte 
billede forskyder vi flyveoglen lidt videre 




mod hojre og traskker vingerne nedad. 
Denne fremgangsmade gentager vi indtii 
filmen bestar af fire billeder ialt. 
Pa et livilket som helsl tidspunkl kan vi 



ga tiibage og rette pa deforegaende bille- 
der. I vores sidsle billede lander flyveoglen 
pa" en Ireestub. Klik pa "Co" og vores film k 
ler. Nu ser vi. hvorledes Fantavision af f 
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A disse fa billeder fremstiller en udmavrkel 
1 animeret film. Flyveoglens vinger svinger 
op og ned og den lander bledt pa traestub- 
ben. Alle mellem billedeme, de saikaldte 
"Tweens" har program mel fremslillet. 

Hvor mange mellembilleder program- 
me! heregner kan let indstilles. og begram- 
SCS kun af den disponible hukommelse. 
Normalt beregnes der 16 mellembilleder. 
Jo Here mellembilleder, jo finere oplosning 
af bevsgelsen mellem to billeder. Selvfo!- 
gelig kan man ogsa indstille den haslighed. 
hvormed de enkelte IweenS afspilles. 

Programmel skelnerforuden normalmo- 
de mellem tre andre animationsmodes. 
Genstande, der befinder sig i baggrunds- 
made. bli ver ikke animeret i billeder ogtwe- 
ens. 

! "Trace-mode" fremstiller animalions- 
softwaren de nye mellembilleder uden al 
slettede foregaende. Derved opstaren SpC- 
ciel "tvaere-ud-effektM "Lightning-mode" 
bliver genstandene oplyst i alle mulige far- 
ver, som glider over i hinanden. samtidig 
med al de bliver animeret. 

Mange lydfunktioner 

Men hvad er en god film uden 1yd? Her har 
softwareudvileleme lavet noget he!t spe- 
cielfc Til hvert billede kan man kalde et nyt 
lyd ind try k. 

Endelig kan man stille balancen pa ste- 
rcoudgangene ved hjrelpaf en "skyderegu- 
lator". Men balancen indstilles ikke blot for 
de enkelte billeder. Fantavision a?ndrer ba- 
lancen kontinuert mellem billederne. Det- 
te betyder, at hvis vi i del forste billede stil- 
ler balancen helt til venstre, i del andet i 
midlen og endelig helt til hojre pa det tre- 
die billede. mixer programmel underafspil- 
ningen langsomt lyden fra ventre mod hoj- 
re, 

Det er ogsa mulagt at indsstte ekkoelfek- 
ter mellem de to stereokanaler. Lydstyrken 
aide enkelte lyde ladersigreguleregliden- 
de op og ned. Hvis Isngere film ska! forsy- 
nes mod 1yd, kommer man dog hurtigt lil 
kort med 512k i sin Amiga. Men hvis man 
vil slS lidt af fordringerne kan der dog la- 
ves udmxrkede animationer. da Fantavi- 
sion ikke er specielt gradig med hensyn til 
hukommelsesforbrug. 

MoviePlayer 



De faerdige film kan man ogsa fremvise 
uden Fantavision ved at kopiere hjielpe- 




programmet "MoviePlayer" til en ny disket- 
te sammen med filmmanuskriplet. 

Denne diskette bliver selvstartende og 
endvidere er det muligl med en Standard 
editor at fremstille manuskripter. som kan 
vise Here film efter hinanden. Med Fantavi- 
sion erdet saledes m uligt at fremstilleglim- 
rende animationer med en forholdsvis be- 
skeden indsats. 

Samlet bedommelse: 

Ydeevne 3 

Betjening 4 

Dokumentation 4 

Forstaelighed 4 
FACIT: 3.8 (af5) 

VIDEO: 

Lights! Camera! Action! 

Amiga er en fremragende videocomputer. 
Del er derfor merliggende at bruge den til 
reklame* oganimationsformal. Lights! Ca- 
mera! Action! (LCA) fra Aegis Development 
er et drejebogsprogram, som setter dig i 
stand til at sammenka:de og synkronisere 
animationer. musik 1yd og billeder. 

Det faerdige produkt kan kore som selv- 
stsendig demo eller overspilles pa et video- 
band. 

To diskette* 

Til programpakken horer to disketter som 
indeholder selve LCA. et hja?lpeprogram 
(Crab-Animl som kan ka?de enkeltbilleder 
(grafik) sammen til en animationsfil ogfor- 
skelligedemo- programmer. Det komplette 
Sect kan uden problemer installeres pa 
harddisk, da der hverken er kopibeskytlel- 
se eller indbygget password. 

Menueme 

I selve hovedmenuen er der tre funktions- 
grupper, som bruges ved fremstill ingaf de- 
moer. Forsle gruppe bruges ved hentning 
o-g gemning af manuskripterne (dre;ebo- 
ger) som indeholder alle Kommandoerne, 
der styrer forlobet af demoeme. Manu- 
skripterne er iovrigt i ASCII-format og kan 
derfor, helt uafhsngig af LCA. eflerredige- 
res med en standard editor. 

Naeste gruppe bruges til fremstillling, 
editering(efterredigermg) og afspilningaf 
elmanuskript. Densidstegruppesorgerfor 




valgai grafiskoplosning. Programmel un- 
derslotler bade HAM, Extra-half-brile . 
PAL og Overscan. Man kan ogsa aktivere 
color-cycling, hvor farverne i billeder ain- 
dres cyklisk, saledes at der opstaren bevee- 
gelsesetYekt. 

Et eksempel: Principielt bestar et hvert 
manuskripl blot af en raikkefolge af kom- 
mandoer. som tilsammen beskriverdet on- 
skede forlob. Et manuskripl kan foreksem- 
pel se saledes ud: 

-hent billede 1 indi buffer-hent billede 2 
ind i buffer- hent musik 1 ind i buffer-hent 
musik 2 ind i buffer-vis billede 1 -spil musik 
1 -vis billede 2 -hent animation -vis anima- 
tion -spil musik 2.. 

I dette eksempel blevto billeder og to So- 
nix musikfiler hentet ind i hukommelsen 
ogvist. henholdsvisafspillet. Derefterhen- 
tedeAmiga'enenVideoscape3Danimation 
ogafspillede denne inden det nzeste stykke 
mu.sik blevspillet.Sorn del kan sesaf dette 
eksempel er LCA ikke andet end en editor 
og koordinatior. hvormed de enkelte korn- 
mandoer kan indskrives, kontrolleres, syn- 
kroniseres og til sidst udfores. 

Editoren 

Ved aklivering af editoren fremkommer et 
vindue. hvor de forskellige kommandoer 
som f.eks. "llent billede 1 ind i buffer" elier 
"spil musik", vises. Samtidig vises, hvor i 
manuskriptet kommandoen indskrives og 
hvilke instru klioner, der er for og efter den 
aktuclle. 

Ved at klikke pa forskellige "knapper" 
kan man springe til begyndelsen_eller til 
slutningen af manuskriptet samt "bladre" 
linie for linie. 

Overblsendingstricks 

Fire ekstra "knapper" benyltes til at fiytte. 
indseUe, slette elier editere den valgle 
kommando. Hvis man vaelger editering, ab- 
ner der sig el nyt vindue. hvor man kan ind- 
stillede parametre.som horer til den enkel- 
te kommando. 

F.eks. om det valgte objekt er et billede. 
et Sonix musikstykke eller en Videoscape 
animation. Endvidere bestemmerman om 
objektet skal henlesind i bufferen (hvis der 
er plads i hukommelsen), om del skal vises, 
afspilles eller tlernes fra bufferen. 

Afhsngigaf objektets type kan man defi- 
nere yderligere effekter, som bestemmer 
objektets fremtraeden: 
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-Erdet billeder og animationer. fastheg- 
ges hvor tit og med hvilken hastighed, de 
skal fremfores og hvordan billederne skal 
fremkomme pa ska?rmen. 

De kan komme frem pludseligt, rulle 
frem eller blandes ind pa ni forskellige ma- 
der. Bade indbkendingstiden og fremvis- 
ningstiden kan naturligvis indstilles. 

•Ved musikstykker og lyde bestemmes 
antallet af genlageiser, tonehojden og lyd- 
styrken. 

Genlock 

Hvisman hartilsluttet en "SuperGen" gen- 
lock fra Digital Creations, kan dennestyres 
fra programmet saledes at billeder fra en vi- 
deobandoptager eller et kamera kan blan- 
des med computereffekterne. 



Kreever meget RAM 

Med dette program kan man lave en tern* 
melig nojagtig synkroniserirtg mellem de 
forskellige effekter. Dette giver tilskuerne 
en helt anden opleveise end hvis billeder, 
animationer og musik bare spiiles lidt til- 
feldigl sammen. 

LCAkan derforanbefalestil den, som har 
brug for at fremstille effektfulde videos- 
hows. Man hor dog vsere opmzerksom pa at 
programmet er ganske krxvende med hen- 
syn til hukommelse. Hvis man vil arbejde 
med avanceret grafik eller digitaliserede 
billeder, bor man vrere i besiddelse af 
mindst 1 Mbyte RAM, hvis man ikke vil 
pnesen teres for en meddelelse om at der ik- 
ke er hukommelse nok ti! det, man er i g^ng 
med. 



3D VIDEO EDITOR 
Modeler 3D 

Dette program er specielt udviklet af Aegis 
lil brug i forbindelse med et andet af deres 
produkter, Videoscape 3D. 

Ved udviklingen af Videoscape blev der 
lagt mest va?gt pa programmets resultater 
og i mindre grad taankt pa, hvordan man 
kom frem ti 1 dem, idet fremstilling af objek- 
ter med den tilhorende editor var ret om- 
st&ndelig. 

Modeler 3D er netop et editorprogram 
med den brugerkomfort, som savnedes i Vi- 
deoscape. 
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Hovedmenuen 

Der er fire hovedpunkter under denne. Det 
forste er Project menu, som indeholder de 
"normale" funktionertil hentningoggem- 
ning af objekter og tegninger sarnt nogle 
specielle der anvendes til at udveksle ob- 
jekter og tegninger medandregrafiske pro- 
grammer i Aegis-familien. Et sa?rligt menu- 
punkt gemmer settings, dvs. staermfarver. 
gitter storrelse osv. De ovrige punkter i ho- 
vedmenuen en 

Edit: Her findes den vigtige UNDO-funk- 
tion og de almindelige slette-, klippe- og 
kopieringsfunktioner. Pa seive stamen 
kan man aktivere et koordinatfell, som vi- 
sercursorensaktuelle ptaceringi x,y,z-ko- 
ordinater. 

Et ssrligt menupunkl under Edit giver 
mulighed for at afscette punkter ved at spe- 
cificere koordinaterne. 
Display: Man l<an zoom'e ind og ud med 
faktoren 1 ,4 eller 2 eller med et vilkarligt 
forhold, som udpeges med cursoren. 
Preview: Giver muli ghed for at betragle ob- 
jektet i 3D, save! i en tofarvet version, som i 
den endelige version med de rigtige fan'er. 
(Det gar naturligvis hurtigst at beregne 
den tofarvede version.) • 

Preview abner et vindue. som man kan 
gore mindreogflytte over i "den fjerde kva- 
drant" ved siden af de tre projektioner. 

Preview-vinduet kan va?re abent under 
hele konstruklionsfortabet, og her kan 
man saved at aktivere en hjtelpefunktion fa 
opdateret ;il>billedet pa et vilkarligt stadie 
under arbejdet. 1 Preview vindueL kan man 
dreje genstanden i alle retninger ved at 
klikke forskellige steder i vinduet. 
Generate: Under dette menupunkl findes 
funktioneme som kan lave omdrejningsle- 
gemer af plane figurer ved at rotere dem. 
samt flere forskellige "extruderingsfunk- 
tioner". 

Modify: Her kan man flytte punkter og 
punktsamlinger.skalere polygonerop eller 
ned. fjeme dobbeltreg.istreringer af det 
samme punkt, skifte farver pa valgte objek- 
ter og spejle valgte objekter om definerede 
akser, 

Det er svcert "at va.'re tridimensional". 
De mange hjailpefunktioner til trods, sa er 
det at skabe tredimensionale figurer stadig 
en kompliceret sag, hvor man ska! holde 
tungen lige i munden og vasre udstyret 
med en god portion rumsans for at na frem 
til det onskede resultat. 

Konstruktionen foregar nemlig egentlig 
samtkdig i tre snitbilleder, som vises pa 
ska.'rmen . Dette er nodvendigt, fordi arbej- 
det er jo ikke bare giort med at tegne de Ire 



billeder eet for eet, men man skal ogsa for 
hvert punkt fortadle programmet, nojag- 
tigt hvor dette punkt ligger pa de to andre 
billeder. og det er her, del bliver sv*ert. 

God dokumentation 

Hvis man kan engelsk. Handbogen er pa 
engelsk oger udfort i den sa^dvanlige Aegis 
kvalitel med udforlig tekst og mange illu- 
strationer. Det hele er flot og overskueligt 
sat op, hvilket bidrager til at lette forstael- 
sen og gor det nemt at genfinde crnneme. 

Desvxrre skxrnmes dette gode indtryk 
af en hel del fejl, som ma tilskrives man- 
gknde korrekturlxsn ing, for det er i kke ha- 
re en trykfejt, nar hojre bliver til venstre og 
lignende. 

Selve programmet barerogsa pnegaf at 
va?re helt nyt, for jeg har haft besog af "gu- 
ru'en" et par gange, men arsagen synes ik- 
ke at Vcere simple systematiske fejl, men 
derimod et sarligt sammenspil af omsta?n- 
digheder, som udloser sammenbruddene. 
Dissemindrefejl til trods er Modeler 3D er 
et godt. avancerel program med mange 
stserke faciliteter. (Og bliver derfor ogsa til- 
svarende svaerere at Uere,) 

Samlet bedommelse: 

Ydeevne 4 

Betjening 4 

Dokumentation 4 

Forstaelighed 3 

FACIT; 3.8 (af5) 

RAYTRACING 
Turbo Silver 

Hurtigere og bedre. Turbo Silver er ikke 
blot en revideret version af ray-tracing pro- 
grammet Silver. Det har fael fuldstaindig 
nye moduler lil fremstilling og beregning 
af billederne. Programmet har kun overfla- 
disk.dvs.isksrmbillederogmenuernogel 
at gore med det gamle Silver. Dogerde fles- 
te af de gamle furiktionerbevaret, men deer 
blevet grundigt omarbejdet og udvidet 
med en miengde nyheder. 

Saledes fremstir et af de tidligere svage 
punkter, objekteditoren, i en helt a?ndret 
form. Den anden store nyhed visersigforst 
lid I senere, men derfor hemajrker man den 
alligevel meget tydeligt. Det allerede hurti- 
ge Silver er gennem de nye ruti ner til admi- 
nistrati on af objekter blevet op til 20 gange 
hurtigere. Dette gaelderdog kun ekstreme 
objekter som glaskugler og lignende. men i 
gennemsnit er der opnaet forogelser pa 9 
gange. 

Turbo Silver arbejder nu ligesom "kon- 
kurrenterne" internt med objekter, der er 
sammensat af sma trekanlede flader og det- 
te har naLurligvis sin andel i hastig- 
hedsforogelsen. En forestillingom den reg- 
nehastighed, der er opnaet, far man rnaske 
bedst gennem et eksemnel: 

En scene, der med Silver brugte 5 timers 
regnelid, krxver med Turbo Silver kun ca. 
35 min utter. 

Elastiske flader 

Editoren har undergaet nogle forbloffende 
forbedringer. Saledes kan man nu forbinde 



vilkarligt mange punkter med hinanden. 
Pa denne made kan man lave sigen ramme, 
der er udfyldt som en flade og som efter be- 
hag kan Irakkes i onsket facon ved at tra:k- 
ke i de enkelte punkter. Med denne "ek- 
struderings'-funktion kan flade objekter 
som tegninger og bogstaver tilfojes en tre- 
die dimension. 



Brushes som objekter 

En nyhed i denne type programmer er at 
brushes fraet tegneprogram kan anvendes 
som objekter (med eet bitplan). Trods den- 
ne begnensning kaster sadanne objekter 
skygger og er gennemsiglige der, hvor de 
har huller saledes at underliggende objek- 
ter kan ses gennem hulleme. 

Drejebog 

Isa?r gennem anvendelsen af drejeboger er 
anvendelsesmulighedeme for Turbo Silver 
blevet veesenUigt udvidet. En drejebog kan 
betragtes som en plan for afvikling af en 
animation. Du bestemmer bevajgelsen af 
bestemte objekter langs forud fast lagte ba- 
ner. Disse baner kan endda kombineres. 
Bevsger en kugle sig f. eks. i en cirkelfor- 
mel bane, kan denne cirkelbane Selv for- 
skydes langs en firkantet bane. 

Nar drejebogen er fastlagt, bliver alle 
nodvendige mellemtrin automatisk bereg- 
net og tilfojet animationen. Beva?gelser, 
som indeh older gentagelser kan lynhurtigt 
skabes, nar torsi grundbevaagelserne er la- 
vet, ved at programmere slojfer pa passende_ 
steder. Korat kunnedannesiget indtryk af 
animationen pa et tidligt tidspunkt udenat 
gennemfore alle beregningerne (husk pa. 
at vi taler om adskillige timer), kan Turbo 
Silver ogsa fremstille en forenklet anima- 
tion, enten som en gittermodel- eller som 
en key-frame-animation. 

Den forste metode beregner den kom- 
plette animation, men kun som en gitter- 
model, hvilket medferer en betydelig for- 
mindskelse af regnetiden. Den anden me- 
t ode beregner de billede r, som msrkes som 
noglebilleder. Denned kan mellerntrinene i 
en beviegelse udelades. I de fleste tilfxlde 
er dette dog tilstnekkeligt til at kontrollere 
om en animation forlober saledes, som man 
havde forestitlet sig den. 

Samlet bedommelse: 

Ydeevne 4 
Betjening 3 

Dokumentation * 
Forstaelighed 3 
FACIT: 3,5 (af 5) 



Check out: 

Program: Pris i kr. Importer 

Fantavision 999,00 World Wide Software 

Modeler 3D 1295,00 World Wide Software 

LCA 999,00 World Wide Software 

Turbo Silver 2995,00 Starlite Software 

World Wide Software Starlite Software 

Ttf. 01 50 1700 TU. 01 61 16 33 



Torben Hammer 
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Danmarks storste Data Super - marked! 



Diverse s pa I ten: 

Alcotlnl Soundsampler, leveres 
med kabel, software og dansk man- 
ual 795,00 

Konlx har lavet en afleser for deres 
verdensberemte joystick. Afleseren 
hedder Navigator og fas I din CPU 
butik nu: 



Navigator joystick 1 98,00 

Photon Paint 995,00 

Philips mon. 8833 2495,00 

Philips mon. 8802 2895,00 

Musematte 78,00 

Rensedisk 3,5" 39,00 

MIDI interface 595,00 

Lyspisto! 549,00 

10stk. 3,5" disks 175,00 

Printerkabel 1,8 m 118,00 
Alle priser er incJ. moms 



CPU BBS - Prow den. 

CPU har opreltet en BBS pa til. 08 26 
15 75. Ou skal stille dine parametre 
som felger 

1200/2400, N 81 

For at sikre dig mod virus, skal du 
ferst godkendes som bruger. Dette 
gor du ved at ringe os op og laagge 
nogle fakta om dig selv. Dagen efter 
har du adgang til alle mulige 
spfflndende programmer, on -line spil 
og prislister. 

Amiga 500 4895,00 
RAMudvidelser m.ur 1995,00 
Multiplayerkable a 
minimum 2stk. 149,00 
Kings Quest 398,00 
Printerkabel 3,0m: 148,00 
Star LC-10 colour 2795,00 
Star LC-10 2395,00 
Alle priser er fncl. moms 



Kommunlkatlonspakke med mo- 
dem, software og kabel. 

Har du brug for en samlet lesning til 
kommunikation, tilbyder vi en virke- 
llggod og gennemtestet pakkelssnin g. 

Supermodem 2400 boud, et rigtlgt 
godt og solidt modem, VI har solgt det 
i 3 ar og altid vasrettilfredse medkval- 
iteten. 

Teknl ske data: 0-300. 1 200 og 24O0 
baud, fuld duplex, syncron og asyn- 
cron, Bell 103, 21 2A, CCITT V.21, 
V.23, V.22 bis, autodial, autoanswer, 
software volume control.toneogpluls, 
data/ voice omfikrifter. 

Normalpris 2.298,00 

Aegis DIGA, kommunikations soft- 
ware. Totalt menustyret, up & down- 
lodning af filer, telelon - nummer- 
base med alle indstilli nger lagret, m.m. 
Virkelig brugervenligt program. Nor- 
malpris: 998,00 
Modem kabel: Kr. 198,00 
Modem. Aegis DEGA samt kabel, 
normalt 3494,00, spar 499 kr. kun: 

2.995,00 Incl. moms 



VI lager lorbehold (or a?ndringer i priser og specif! kationer. 
Vi leverer med del samme, forudsat varerne er pa lager. 
Alle priser er incl. moms. 



CPU 2000 

Falkoner Alle 16 
2000 FfederAsberg 
TH. 01 24 21 21 



CPU 2610 

Rffdovre Centrum 

2610 Rodovre 
V TH. 01 41 6042 



CPU 2100 

Osiwtxogade 1 10 
2iOOKobenHavn0 
TH. 01 4304 00 



I CPU 2300 

Amegerbfogede 124-126 

2300 Kobenhavn S 
V Tl(. 01 55 25 00 



CPU 5000 

PogesJrsede 2S-28 
SOOOOdense C 
Tlf. 09 91 20 33 I 



CPU 8000 

Aitoulevarden 45 
8000 Artius C 
TH. 06 1639 33 



CPU 9000 

Norregafle 27 
9000Aaft>orgC 
V TH. 06 132277 



AM I G A F< 



limn 




Developers Konfercncc. Eur opa har for nvli g vaeret 

aflioldt i Frankfurt efter tre ar s pause. Stedet hvor alle 
udviklere pa naermeste hold fra Commodore far updatet 

deres viden omkring udvikl ingen pa isaer Amiga. 

Laes hvordan u dviklin gen fortssetter. 



For Commodore Business Machines var 
Aret 1988 et ar med megen udvikling pa 
Amiga-siden. Serien af Amiga-computere 
er blevet mere voksen og malrettet. 

Det ernu godt trearsiden dersidst var en 
udvikler konference i Europa. Til sammen- 
ligning har der varet afholdl hele tre kon- 
ferencer i U .S A, den sidste for godt el halvt 
ar siden i Washington, DC. 

Imidlertid blev dagene 1 6-18 jan uar ram- 
men omkring den anden Europsiske ud- 
viklerkon fere nee der skulle afholdes i 
Frankfurt 

Idageneford.l6-18januarl989plukke- 
de Commodore Westchester (Commodores 
tekniske hovedsiede i U.SA) en handfuld 
kloge hoveder og sendte dem til konferen- 
ce i Frankfurt. Her skulle de i tre dage holde 
foredrag for de mennesker som til daglig 
sidder beskieftiget med at udvikle software 
og hardware til Amiga'eti i Europa. 

De overordnede mal med denne konfe- 
rence var forst og fremmest at danne prece- 



dens for efterfolgende konferencer, hvilket 
blev vel modtaget. Det er herefterdags me- 
ningen at der skal vsre udvikler-konferen- 
cer hvert halve ar, skiftevis i U.SA og Eu- 
ropa. 

Derudover var det nalurligvis forst og 
fremmest meningen at yde udviklerne den 
storst mulige tekniske video og opdatering 
af samme som ville kunne hjaslpe eller pa- 
virke udviklingsarbejdet i posiliv retning. 

Samtidig var Commodore konfercncen 
men t som en hjeelp til de udviklere der skal 
have markedsfort nye produkter, yde kun- 
de-support og lave manualer. 

En hjxlp til at udvide deres saig pa del 
Internationale marked ved at la:re dem lidt 
om international markedsforing.udgivelse 
og distribution pa" fremtidige Amiga-mar- 
keder. Samt vigtigst af alt, at give udvikler- 
ne en ide om hvordan slut-brugerne ser pa 
Amiga'en og produkter i relation til denne. 

Alt i alt en stor mundfuld at stable pa be- 
nene pa tre dage. 



Tre dages hardt arbejde 

Del var et kxmpe arrangement der skulle 
naes pa tre dage. det skabte helt naturligt 
et ta?t program. 

Programme! var sammensat af semina- 
rer. der hovedsageligt varede halvanden 
time. 

Der blev aflioldt Ire sem inarer af gangen. 
fordelt saledes at man kunne vaelge den 
linie der havde ens storste interesse. Sa- 
ledes var der altsa Ire seminarer klokken 
9.15. tre seminarer 10.45. frokost fra 12.00 
til 14.00, tre seminarer klokken 14.00 til 
15,30 hvor de sidste tre seminarer startede. 

Alle seminarer blev forestaet af tekniske 
hovedkrsefter som du sikkert allerede ken- 
der navnene pa. Man kan nemlig fa mange 
af dem frem ved trickel med 10 fingre, to 
shift-taster, og en nsse trykket pa den rig- 
tige tast. 

Dervarnavne som Andy Finkel. Tom Ma- 
kratz, Bill Koester, Gail Wellington, o.s.v.. 
Det var da ogsa meningen at selveste Dr. 
Henry Rubi nstein der har en stor del af den 
tekniske udviklinfi pa samvittigheden 
skulle have vaeret der. men nan blev des- 
vaerre forhindret. 

Hvert seminar blev afsluttet med en 
sporge-runde hvorde forskellige udviklere 
kunne fa afklaret en raekke problemer som 
var opstaet under udviklingsarbejdet. Og 
det blev dertaget tid til. 

Nogle af seminareme varede hal ve timer 
mere end ptanlagt. for at fa afviklet sa man- 
ge sporgsmal som muligt. Dog var det hyp- 
pigst seminareme op mod frokost og hen 
mod aften der kunne trsekkes rent tids- 
nuessigt 

Hvis man efter en hard dags arbejde (el- 
ler iylten) pnskede at slappe lidt af, kunne 
man tnekke sig tilbage til The Computer 
Room. 

En suite spjekket med Amiga 2000 med 
PC-kort og harddiske masser af RAM o.s.v. 
og Amiga 500 i lange baner. 

Her kunne man M andag aft en sidde frem 
til klokken 5om morgenen.Tirsdagfraom 
morgenen og frem til 18.30 hvor der var 
Show-Offsom vi vender tilbage til. og alle- 
rede klokken 22.00 kunne man igen hellige 
sig en maskine at sidde og nusse med. 

En klar linie traekkes 

Det overordnede indtryk af seancen var at 
Commodore Business Machines har fun- 
del nichen til deres Amiga-serie. 

Commodore strateger har lange trukket 
linien mellem Amiga 2000 o£ Amiga 500. 
og kaldt Amiga 500 for spille-maskinen og 
Amiga 2000 for den seriose maskine. Nu 
ger de ogsa noget effektivt ved deL 

Ud over en klar mundtlig tilkendegivelse 
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FOR F REMTIDEN 




og bekroftelse af ovenslaende har Commo- 
dore ogsa med nuvaerende og fremtidige 
tiltag renl hard-ware-msessigL trukket en 
lyk streg mellem de to computers. [Jog 
uden at ode^gge den indbyrdes kompati- 
bilitet maskineme imellem. 

Alt i alt blevder na»vnl 6 nye ting lilArni- 
ga 2000 serien og 1 nyhed li! Amiga 5O0. 
Men selvfolgelig var der ogsa ting som beg- 
ge computere vil have gliede af. 

Rent Computer-hundle nuessigt blev 
Am iga 2500. Amiga 2500U X saint Amiga og 
Transputer? rcevnt Og lad os sa se lidt pa 
allede mange n yt ting vi kun verrte at se til 
Amiga'en: 



/ 



A2024 Monitor 

A2024 hedderden ny hoj-oplosnin^s moni- 
tor til Amiga. Det er en 15" diagonal 
paperwhile monitor med 4 niveauer (sort, 
morkegra, lysegra og hvid). 

Den underslotler oplosninger pa 
704x200. 704x256, 704x400 704x512. 
1008x800 og 1008x1024. Den sidste ope- 
ning pa 1008x1024 knever dog torsi og 
fremmest at man besidderden Workbench 
diskette der folger med kflbfit af A2024 og 
dernsst at den software man benytteri for- 
bindelse med monitoren er forberedt til at 
kunne udnytte den hoie oplosning. 

Storstedeien af den alEerede udviklede 
software vil pa nuvaerende tidspunkt hojst 
sandsynligt ikke understate denne hoje' 
oplosing. men vi] i de krcevede lilfielde for- 
habenllig blive en del af en produkt-on- 
daLering. 

A2024 er kompatibet med bade A500, 
A1000 og A2000 sa lamge maskineme har 



512Kchip-memoryoglMbtotal RAM hvil- 
kel eret minimum. 

A2300 - Genlock 

A2300 er det interne Genlock kort til Amiga 
2000 B-modelleme som vi allerede har set i 
handelen herhjemme et slykke lid. Det er 
den semi-professionelle genlock til Wan- 
ding afvideo-kilderog Amiga'ens;grafiske/ 
tekst muligheder pa Amiga-sksrmen eller 
pa band. 

Den har mulighed for al skifle mellem 
Amiga-video, extern video eller en bian- 
dingafdisseviaen kontakt. Kortet trsekker 
sin strom inlernt fra Amiga'en og placeres i 
Amiga2000 B- modellers video slot. 



A2630 ■ 68020 kort 

A2620 er Commodores eget 68020 proces- 
sor kort til Amiga 2000. Det giver mulighed 
for hojere processor-hastighed og rnalema- 
liske udregninger via de alternative ch ips. 
Den er udstyret med en Motorola 68020 pa 
14.3 Mhz samt en 68881/63882 14/20 
eller 25Mhz samt en 68851 MMU (Memory 
Management Unit). 

Boardet leveres med 2 eller 4Mb autO- 
konfigurerende 32bit dynamisk RAM og 
har en estimeret performance forogelse pa 
godt 400%. 

A2090A ■ Harddisk 
Controller 

A2090A hedder Commodores harddisk/ 
SCSI controller til Amiga 2000. 

Det er en controller ti! to slk. ST506 
hard-diske, indbyggel komplel SCSI inter- 
face til tilslutning af high-speed ekstra-ud- 
styr samt SCSI harddiske med AutoConfig 
kompalibilitel og Autobool under Kick- 
start V1.3 eller senere. 

Kortet kan placeres i en Am iga bus ( 100 
pin) og korermed en DMA-transfer rate pa 
op- til 800n*/bvte under SCSI og op til 
].6us/byte under ST506. 

Den har en realtime buffer med 64bvte 
Fl FO RAM. Er et fuld- iaingde Amiga-kort, 
der har konnektorer til 2 stk. ST506 kom- 
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palible hard-diske og SCS1 125 pin og 50 
pin) hvilket gor denne Macintosh Plus 
kompatibel. 

A2058 - RAM-udvider 

A2»58 er Commodores 2«8Mb RAM-ud- 
videlses kort lil Amiga 2000. Det har den 
store fordel al man med el ogsamme board 
kan udvide sin Amiga maksimalt rent hu- 
kommelses-masssigl. 

Boardet leveres med 2Mb RAM, sokler 
med pladstil4eller8Mbautokonfigureren- 
deRAM. Boardet bruger 1Mb chips somjo 
spas at blive fremtidens foretrukne og pas- 
ser i en luld-slflrrelse Amiga 100 pin slot. 

A2286 - PC/AT-kortet 

A2286 blev ogsa navnt og vist - nemlig 
Commodores IBM/AT kompatible Bridge- 
board tit Amiga 2000. 

Det er efterfalgeren til XT-kortet. og de 
gamle XT-brugere vil hurtigt se at der er 
sket noget. Forst og fremmest er AT-kortet 
et sakaldt Sandwich-kort. Det indeholder 
en 1 OMhz 80286 og sokkel til den matem a- 
tiske co-processor 80287. Den har iovrigt 
1Mb on board RAM. 

Ssettet indeholder derudover stik til 1 
stk. intern 5.23" 1.2Mbyte drev, 1 stk. 3.5" 
der kan formatteres til 720Kbyte, 1 stk. 
Centronixs parallel port. 3 stk. IBM-PC-AT 
kompatible fuld stprrelse slots til hard-disk 
controller, communications adaptor o.s.v. 

A2286 leveres med IBM-AT keyboard 
emulering og MS-DOS 3.2. 



A2090B - Autoboot 
Adapter 

A2090B er en Autoboot Adapter til A2090. 
Det eren hjaelp til dem der har anskaffet sig 
enA2090 controller der som bekendt ikke 
kan auto-boote, end ikke under Kickstart 

via:. 

Med dette simple print der bestar at to 
EPROMS vil alle der har en A2090 control- 
ler ogsa kunne auto-boote under Kickstart 
1.3. 

A209OB er et halvkort til Amigabus (100 
pin) der far sin power fra systemet. Eneste 
umiddelbare ulempe ved kortet er at den 
optager en slot. 

A590 - A500 
Harddisk/RAM 

Til Amiga 500 ejernes store tryd lancerer 
Commodore ogsa deres A590 som er en 
kombineret hard-disk og og RAM-udvidel- 
ses- enhed. 

Den bestar af en 20Mb harddisk der er 
klargjort til 2Mb "FAST" RAM idet du kan 
bruge 256Kx4 RAM-chips. 

A590 har en ventilator indbygget og 
ekstem stromforsyning. Der er ogsa en 
DB25 SCSI for tilslulning af yderligere 
eksteme SCSI devices. 

Drevet er el 20Mb 3.5" 80ms drev, der 
kan autoboote nar Amiga 500 bliver taendt. 
Drevel er allerede ved ken installeret med 
standard V1.3 software. 



ECS - Nyt chipset pa vej 

ECS erendnuen tilkendegivelse afhvilken 
vej vi skal rent Amiga-udviklings-msssigt 
indenfor det na?ste ars lid. ECS star for En- 
hanced Chip Set og bestar af de Ire Amiga- 
chips Denise, Fat Agnus og Gary. Dettesat 
vil blive leveret som en ondatering til Ami- 
ga 500 ejere og Amiga 2000B ejere. 

Chipsjettetunderstotterallenuvaerende 
video-modes, farver og oplosniger og der- 
udover en ny non-interlaces mode - 
640x512, 4 farver ud af 64. Dissechips giver 
dig ogsa 1Mb Chip-RAM. Video- mode kan 
skiftes mellem PAL og NTSC, Kort sagt be- 
vazger vi os imod hojere oplosninger og me- 
re Chip-RAM til de krsevende video- pro- 
grammer. ECS vil kun kunne ktfre under 
version 1.4 software og en bi-sync ellcr 
multi-sync monitor. 



Kick/Workb. 1/4 

Vedrorende Workbench 1.4 og ditto Kick- 
start kan du godt forven te at den forst kom- 
mer om ca. et ar sammen med ECS da disse 
hainger uomtvisteligl sammen. 

Workbench 1.4 indeholder sa til gen- 
ga?3d en rcekke fede nyheder der bringer 
Amiga'en opad rent professionelt. Den vil 
underslfltte ECS, supporlere A2024 den 
monokrome Hires monitor, forbedret Pre- 
ferences, bedre Amiga-DOS, mere over- 
skuelig Workbench og en Workbench hvor 
man ikke behoverat saette sig and i CLI for 
at finde skjulte filer, Color-font understot- 
telse. Overscan-support, o.s.v.. Afgjort en 
Workbench version vi kan glaide os lil. Men 
pa grund af den store tids-horisont, vil det 
v*ere uklogt at ga glip af Kickstart ogWork- 
bench 1 .3 ogalt det de kan byde pa. Sorg for 
at fa version 1 3 og tag 1 .4 nar den komm er. 

Kickstart og Workbench 1.3 er lige pa 
trapperne, bvis de ovenikt»bel ikke allerede 
er lanceret nar delle blad er pa gaden. 

Workbench 1 .3 har vi nzevnt i en tidlige- 
re artikel, og del bliver altsa ogsa til en 
Kickstart 1,3 indenfor nsrfremtid.somho- 
vedsageligt indeholder muligheden for au- 
to-boot fra diverse harddiske. 

Med henb lik pa de nye maskiner hlevfol- 
gende nasvftl: 

Amiga 2500 i Danmark 

A2500 som der jo har vasret megen tale om 
vil kun va*re at finde berhjemme i ecn enes- 
te konfiguration - nemlig Am iga2500UX. 
Amiga2500UX er Amiga-Unix maskinen, 
og som vi har beskrevet tidligere. 

Derudover findes to A2500 nemlig 
A2500HD og A2500. Disse to maskiner er 
en belt almindelig Amiga2000 med diverse 
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tilbehwr I Amiga2500DH indeholder en 
40Mb 28ms harddisk som det eneste spe- 
delle, og Amiga2500 indeholder en 40Mb 
28ms harddisk og el 68020 kort. 

Sa del har man herhjenime valgt at lade 
kunderne sammensastteselv ved anskaffel- 
se af de forskellige enkeltdele. 

Amiga2500UX er en meget spaendende 
maskine. Det er nemlig en Unix baseret 
Amiga-computer. 

Den bestar af en Amiga 2000. A2620 be- 
slykket meti 4Mb RAM. en A2090A og en 
80Mb 19ms harddisk samt en 150Mb tape 
streamer. iJet At&T's system 5 release 3.1 
leveres pa tape. 

Med denne maskine har man en t'nix ba- 
seret mini-computer hvor man sidder rned 
sin heH egen Amiga-super-Unix-baserede 
maskine. 



Amiga Tvansputeren 

Amiga og Transputere blev bade na:vni og 
fremvist pa konferencen. Det derlier blev 
vist, var klart og tydeiigt pa et meget spa?dt 
plan. Man habede at vare klar med noget 
farrdigt til fremvisning pa Hannover mes- 
sen 1989, akkurat som man havde det i 
1988, men kunne ikke love deL 

Transputer i forbindelse med Amiga re- 
presentee nalurligvis en superhurtig tal- 
knuser. Det system der blev fremvist bestod 
af en enkelt Amiga 2000 transputer-proces- 
sor. og diverse udviklingsvarrktojer til af- 
viklingafapplikationer. Dereraltsa pa nu- 
vazrende tidspunkt meningen at man skal 
installere Tranputer-kort i sin Amiga, der 
igen styres af en controller. 

En speciel transputer boks var ikke pa ta- 
le, Men er man skrap kan man anskaffe sig 
sadan et system. Occam eller Perihelion C, 
hvorefterman er klar til udviklingafappl^ 
kationerderkan kore under Transputeren. 

Nogle deciderede fazrdige Transputer- 
losninger findes pa nuvasrende tidspunkt 
ikke. Vi skal nokogsa herforventeatdergar 
et ars tid for Commodore har noget klar pa 
denne front. 
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Det er klart at mange af de ting der bliver 
nffivnt pa sadan en udvikler konference er 
fremtidige produkter hvoraf nogle af dem 
maske forst vil vaere pa markedet indenfor 
en lids-horisont pa 1 ar. 

Det er dog nodvendigt at omtale disse 
kommende produkter for udviklerne for at 
dekan udvikleapplikationerogsottwaretil 
brug med det nye udstyr, og pa den made 
vaere pa forkant med udviklingen. 

A2024 er pa trappeme og vil hojst sand- 
synligt kunne kobes umiddelban" efter 
Hannover messen. 



A23O0erallerede lagervare ogkosterom- 
kring 4.000,-. 

A2620 er ogsa lagervare. og klar til leve- 
ring. Den leveres som et 68020 kort med co- 
processor og 2Mb af den hurtige RAM. med 
piads til 4Mb. Pa denne made vil man kun- 
ne anskaffe sig et 68020 kort med 4Mb 32- 
bit dynamisk RAM for godt 20.000 kr. 

A2090 er savidt vides lagervare. 
A205S er savidt vides endnu ikke klart. men 
det vil man sikkkert kunne fa fastslaet pa 
Hannover messen. 

A2286 er lagervare og klar til salg. Du vil 
kunne fa en 80286 ATer i din Amiga for 
10.900 kr. 

A2090Berendnuikke salgbarmert bliver 
det sikkert samrnen med frigivelsen af 
Kickslart 13 der skulle vasre pa plads ved 
udgivelsen af dette blad. 

lovrigt vil du ganske givet kunne fa en- 
deligt svarpa mange af datoeme pa Hanno- 
ver Messen. tovrigt vil du ogsa opdage at 
visse specifikationer hara?ndret sig fra det 
heroplyste, og til det feerdige produkt. Det- 
te skyldes at vi er sa tidligt ude, at tingene 
har naet at sndre sig frem til udgiveJsen af 
det fzerdige produkt som del joforekommer 
i produkt-udvikling. 

En sikker made er dog at ringe og infor- 
mere sig hoS Commodore. 

SHOW OFF 

Tirsdagd. 17 omaftenen klokken 18.30 var 
der Show Off. Her kunne de forskellige ud- 
viklere reservere en stand til fremvisning af 
deres kreationer, og der var mange forskel- 
lige bade sjove og spasndende ling. 

Hovedva;gten blev Iagt pa gratlske soft- 
warc-pakker. Der var franske, tyske og 
Amerikanske softwareudvsklere med 3D- 
tegne ogAnimationspakker. Teleprompter 
systemer til lokat-tv, interaktivt demo-sy- 
stem til rolling-demoer i forbindelse med 
udstilinger. transputerkort, IEEE-inter- 
face kort. Kickstart 1.1 modul til Amiga 
500, TV-tekstnings- og effekt-programmer 
og meget meget mere. Altsammen pro- 
grammer der enten allerede varopreklam e- 
ret eller programmer der nazsten var fasrdi- 
ge. 

Der var titler som .JD-design fra Infogra- 
mes. Et rnal-fast design-program med tilh-o- 
rende animations-pakke der var baseret pa 
et plotter-output. 

Eller Prolight fra Digital Art System, et 
system der kan styre lys i diskoteker. kon- 
certsale, tealreo.s.v. altsammen styretafen 
Amiga med tilhorende programme!. 

School-Net fra Hat Data er den idelle sko- 
le-computer-lesning. Her kan du via hard- 
ware kasde op til 20 Am iga'er samrnen. La;- 
rer og 1 9 maskiner. Laereren kan saledes 
overvage en eller flere elever, og/eller over- 



tage maskinen for at lede eleven til det rig- 
tige resultat. Systemet indeholdt ogsa 
printerstyringaf op t il 3 forskellige prin tere 
der kan tilpasses den enkelte elev sa man 
undgar ko-dannelser pa printere. Man kan 
ogsa undlade en enkelt printer og skifte 
dette ud med et modem. 

Edotronik udvikler add-on hardware til 
Amiga 2000. og havde deres IEEE488 kort 
med til Amiga 2000. Edotronik udvikler 
forst og fremmest IEEE Add-on hardware, 
hvilket saledes vil vaere at kore samrnen 
med deres IEEE48S kort hvilket abner en 
helt ny verden for Amiga 2000 og IEEE. 

Sang Computersysteme havde deres 
Multi-transputer kort med der korte pa en 
Amiga 2000. De kunne her przesentere Me- 
ga-link 01 med 1Mb 80ns dynamisk RAM. 
og Mega-link 04 med 4Mb 80ns dynamisk 
RAM. Under show-off korte de en mandel- 
bvot demo der producerede et fuldt billede 
pa meget kort Lid. 

Sang Computersysteme kunne fortaelle 
at det pa en normal Amiga ville tage op til 
45 minutterat producer* sadan et billede, 
og med et 68020-kort godt 20 minutter. Sa 
er der tale om brag pa computeren. 

Lattice havde sendt en af de skrappe fyre 
til Frankfurt. Han sad simpelthen og tryl- 
lede med deres seneste compiler-produkt 
til Amiga'en nemlig version 5.0. Det varty- 
deligt at se, at stort set alle som harmed se- 
rios programmering pa Amiga'en arbejder 
med C, og efter den performance som blev 
fremvist pa konferencen bliver der flere 
Lattice C brugere pa Amiga'en, 

Amiga for fremtiden 

Alt i alt kan sadan en udvikler konference 
give et pust af h vad der venter os pa Amiga- 
fronten i fremtiden. Det er klart at Commo- 
dore deler markedet mere skarpt op, sa- 
ledes at vi far et Amiga 500 marked baseret 
pa spillemaskinerog mindrearbejds-statio- 
ner til grafik, og et professionelt Am- 
gia2000 marked med Unix-rnaskiner. 
68020-maskiner, Transputere og video-ar- 
bcjds- stationer med meget meget mere 
spsndende og avanceret software. 

Tendensen b<erer mod hojere oplosnin- 
ger, hurtigere maskiner. Here farver, mere 
RAM bade FAST og CHIP og et langt mere 
behageligt bruger-intertace i selve Ami- 
ga'ens Workbench. 

Det er ogsa gaet op for mange at Ami- 
ga'en kan indpasses i utallige situationer 
med kun lidt programmering og udvikling. 
Og tit er de opgaver man kan lose pa Ami- 
ga'en efter lilpasning normalt i en pris- 
klasse som meget fa kan betale. Men med 
Amiga'en som centrum kan man fa det 
bragt ned i et forstieligt leje. og der er in- 
gen t vi vl om at det erdenne tendens de r ba- 
ner Amiga'en vejen frem. Hertrik Bang 
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Det er engelske Microtext som kommer 
med dette Lilbud. og "COMputer" 
kunne seivfolgelig ikke modsta frislel- 
sen til at kaste 'dyret' pa tes-lhamken.forat 
se hvor godt det egentlig er. 

Hvad er Text-TV? 

! kender sikkert alle problemerne med 
tesken med alle knapperne, ogsa i populeer 
tale kaldet en fjernbetjeningen til Text TV. 

Efter utaliige tryk pa alle de flotte ikoner, 
lykkedes det som regel at fa" siderne til at 
mile i Test TV, men mere cm det senere. 

Et TV-signal bestar af flere hundrede li- 
nier. Hver linie indeholder massevis af in- 
formationer. Hver linie opdateres 50 gange 
i sekundet som giver det TV signal som vi 
kender idag. 

De forste 22 linier s TV signalet er dog 
ikke synl ige pa el rigtigt indstillet TV, og 16 
af disse linier kan Bruges til Text-TV- 
informationer. I normal brug bruges dog 
ikke mere end 6- 7 linier. 

Pa el darligt justeret TV kan du nogle 
gange se sma hoppende prikker i toppen af 
ska? rmen. At de danser er ik ke sa ma;rkeligt 
- Text-TV information erne sendes som en 
digital strem afl'erog O'er med en hastig- 
hed pa na?r ved 7 millioner bits pr. sekund! 



Microtext Teletext 
Adaptor 

Firmaet Microtext producerer Text-TV 
adaptere til flere forskellige computers 
Versionen til Amiga er dog, takket va:re 
Amiga'enseneslaendemultitaskingmulig- 
heder og formaen. den absolut mest avan- 
eerede version der findes pa markedet idag. 

Vi begynder 
fra begyndelsen 

Microtext Teletext Adaptor bestir af en 
Amiga 500 farvet boks pa ca. 200 X 1 50 X 40 
mm. En diskette med softwaren, plus en 28 
siders manual. 

Boksen kobles til Amiga'ens paralletport 
via et kabel. Hererdet pa sin pladsat ruevne 
at adapteren er designet til at bruges sam- 
men med en Amiga 500. Boksen placeres sa 
pzen t oven pa el ler ved siden af computeren, 
Har du en A20O0 bar du mindre sjov ud af 
det hele. Ved siden af Amiga'en gar kun 
hvis du har boksen 2 centimeter tengere 
bagud, end Amiga 2000 fronten - det ser 
ikke helt profession elts ud, men det virker. 
Kablet er simpelthen bare ikke langt nok 

Teletext adapteren kobles til parallelpor- 
ten. med haren gennemgaende parallel ud- 



gang, sa du ikke behoverat hive printeren 
ud og ind, hver gang du skal bruge adapte- 
ren og omvendt. Pa fronten af adapteren 
finder du en omskifter nar prinleren skal 
bruges. Hvis du istedet for printer kan bru- 
ge en parallelkoblet sampler er ikke testet 
ved redaktionens afslutning. 

Stramtilforsien eret kapitel forsig. Stik- 
kontakten fra vsggen leder til en los trans- 
formator. og fra denne leder en tynd led- 
ning som skal kobles til boksens bagstde. 
Der findes altsaingen stromafbryder. Sluk- 
ning af adapteren foregar ved at rykke stik- 
ket ud af adapteren - virkeligt darligt lavet! 

Sa mangier blot tilslutningen af anten- 
nen, hvilket ogsa sker pa boksens bagside i 
det dertil inrettede hul 

Softwaren 

Firmaet anbefaler at du tageren backup af 
disketten, for der skrives op til flere gange 
frem og tilbage pa disketten. 

Der er ingen kopibeskyttelse { hvad skul- 
ledel ogsa brugestil?), ogdu kan uden pro- 
blemer largge programme! over pa hard- 
disken. 

Vi loader programmet som liurtigt kom* 
mer med beskeden om systemet ikke er 
koblel rigtigt, eller den mere behagelige 
besked-HI! 

Eftersom det er iWste gang vi loader sy- 
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Dremmer du om at kunne tage 
Text-TV, men uden at ofre de 
man ge p en ge et farve-tv koster 
med dettemoduL er losningen 
til Amiga ejerc kommet. 

Microtcxt kser beg ge 

problemer. for din monitor ton 
nu bruges som farve-TV. mcd 
spcdclt-stvret A miga TafrTy, 
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stemet ind, skal kanalerne indstiiles. 

Disketten er forprogrammeret med de 
engelske BBC's Text-TV kanaler, men ef- 
tersom hybrid/salelit/kabel-TV IKKE er 
iagl ind pa leslredaklionen (endnu!). blev 
vi nod til at indstille pa DR. 

Systemel er ogsa Savel sa du kan mod- 
tage andre stationer der har Text-TV ud- 
sendelser, som f.eks. Svensk Kanal 1 og 2. 

Du har mulighed for at indstille op til 16 
kanaler pa adapteren , sa har du kabel eller 
hybrid kan du bruge dem alle. 

Disse kanaler findes lyn hurtigt, og adap- 
teren stillersigpa kanal 1, side 100. Oet gla- 
de budskab Danmark Radio's Text TV mo- 
der dig. med hvad nu? 1 stedet for jEOk, 
dukkerderen masse mystiske tegn frem - 
systemet kan ikke klare de danske tegn, 
men man kan vanne sig til alt. eller?? 

Der findes dog en multghed for at rette 
lidt pa denne lille misere, fordu kan vaMge 
sprog i rnenu baren. Her erdet mest danske 
sprog NORSK, sa du far na'sten det hele lil 
at se rigtigt ud. 

Du kan nu save default indstillingen, sa 
nseste gang du loader soft waren er sproget 
indslilkl korrekl fra slarten - en behagelig 
feature. 



Vi bladrer mndt 

At bladre fra side til side er sa let som at klo 
sig i nakken. Enten kan du skrive numme- 
ret du vil hen til. eller du kan faadgangvia 
keyboarder Du kan ogsa klikke dig frem 
med + og- tegnene. Men den sidste mulig- 
hed erden bedste: Sa snarl et sidenummer 
kan ses, kan du klikke pa del direkte med 
musen. Du kan altsa vailgesiden direkte fra 
indholdsfortegnelseo via et enkeit muse- 
Iryk. Ulroligt enkeit og utroligt la?kkerl!! 

Teletext Adapteren finder siderne med 
omtrent samme hastighed som aimindelig 
Text-TV. hverken hurtigere eller langsom- 
mere. 

Det vi har mellem ha?ndeme er altsa en 
helt aimindelig Text-TV rnodtager med et 
smart sidevalgs-system. 

Men - nu gar vi ind pa det som adskiller 
Microtext Teletext Adapteren fra aiminde- 
lig Text-TV, nemlig finesseme,. 

Masser af muligheder 

Du kan for det forste save dine tekst sider 
pa diskette i rent IFF formal, sa du kan vi- 
dere bearbejde ethvert Text-TV billede du 



far frem i Deluxe Paint eller andet IFF kom- 
patibelt tegneprogram. 

Det kan ogsa saves i en specie! kornpakt 
form, hvis du SyneS - i Systemets eget for- 
mat. Den kompakte form giver dig mulig- 
hed for at save over 800 sider pa een disket- 
teMl 

Har du en printer kan du lave en udskrift 
af billedeme. Endelig kan du lave en 
screendump, eller blot leksten rent ud pa 
printeren. hvis det kun er informationen 
du har brug for. 

Du kan ogsa fa Amiga'en t i I at la?se siden 
op med den inbyggede talesynthesizer. Det 
er dog ikke sajrligt vellykket, nar den skal 
snakke dansk. Men muligheden erder.. 

Du kan ogsa lave din egen avis, ved at 
programmere teletext adapteren til al kore 
en sekvens af sider for dig. Vaelg de sider ud. 
du vi 1 se, og h vor kenge du vil se hver og en. 
save dit valg og kore program rutinen. 

Du kan faklisk lave en he) avis pa den 
made. Du kan fa det hele til at starte aulo- 
matisk hver gang du booter disketten. Der 
kan laves automatisk udskrift pa givnetids- 
punkter. save over pa en anden diskette 
eller til RAM - ja mulighederne er helt utro- 
lige og uendelige. 
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Se TV pa din monitor 

Hvis du har en Amiga monitor (eller kom- 
patibel). har du ogsa faet et helt TVapparat 
med i kobe t , vet og msrket hvis du har kvibt 
denne Teletext Adapter. 

Adapteren er jo indstillet pa de kanaler 
der kan modtage Text- TV, og betyder sa at 
du ogsa kan modlage det ahnindelige TV 
signal pa din Amiga monitor. Dog kun de 
kanaler som sender Text- TV samtidigt. 
Dvs. TV2 og Kanal 2 er ikke muligt al se via 
adapteren. 

Med adapteren folger der el lille kabel, 
som skal kobles mellem adapteren og 
CVBS og Audio In i monitoren. Trykker 
man nu pa CVBS knappen pa din monitor, 
far du et ganske aim indeligt TV bil lede. blot 
utroligt skarpt og kiarl, nar du har udfort 
en lille operation - nemlig al tage SCART 
bosningen ud af monitoren, idet den tager 
syncpulsen selvom CVBS er trykket ind. 

Lidt besvxrligt - men det perfekte TV bil- 
lede dukker lil genga?ld op pa" din helt egen 
Amiga monitor - totall skarpt og finl. 

Man kan dog (de fikse only) klare sager- 
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AMIGA SOM TEXT-TV 



.Review] , 
toR 15 Dec 



22. 25 41 



■ I nat overskyet 
*>g 1 ok Alt ta«e- 
Hin: 5 til -5. 

dasens lob. 
Max: 3-6- 




P&402 P«403 



P^404 



Pff405 



CD 



-] [Ro^e^l~] linrl [Review j 
BR I TV «W TOR lb DEC 



22. 32 00 
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TOP 
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INTO A SECRET LAND (13) «— ■ 
S audi* a m m 

JEG ER JO LIGE HER C14) 
Anne Linnet 

BAR ROV OO GUMMISKO <15> 
Troels Ti*iei» & Rebecca Briiel 
CONSCIENCE <16> 
UonaoK & NOMaok 
MAN TED (18> 

GREATEST HITS (ny) 
F 1 eetwood Mac 



n 



P*370 



P*371 



P»372 



P»373 



ne uden at fjerne SCART stikket hver gang 
man vil se TV pa monitoren. Man lodderen 
lille afbryder pa ben 20 pa SCART kontak- 
ten, og slar derved RGB synch'en helt fra. 

Dog findes et lille irriUtionsmomenit. 
Har man volumen skruet op pa monitoren 
og du beder Amiga'en lsse en Text-TV side 
op, blandes begge lyde, og det lyder altsa 
ikke godt. En dum ting. 



Multitasking 



En af fordelene med Amiga'en. er jo multi- 
tasking'en. I skrivende stund, sidder jeg 
med bade tekstbehandling og Text-TV i 
min Amiga, og jeg kan skifle mellem den 
ene og anden uden problemer. 

Bmger man Here programmer samlidig 
med Text-TV. er hastigheden darligere pa 
de andre programmer, men ikke pa Text- 
TV siden. 



Konklusion 

Microtext Teletext Adaptor, er et virkeligt 
behageligt bekendtskab at gore sig. Sa he- 
hagelig at jeg neegter at skille mig af med 
boksen med de mange muligheder. 

Derersa mange finesser man ikke finder 
pa normal Text-TV. som f.eks. at forud- 
bestemme hvilken raekkefolge specielle 
ting skal udfores. saves, udprintes og 
meget mere. 

Desuden kan jeg ikke benaigle at det er 
skont med et ekstraTV. nar kx'aliteten oven 
i kobet er uovertruffen. 

M icrotext Teletext Adapter koster i Eng- 
land -124.80 pund +■ VAT. Sammenlign 
med hvad du kommer til at betale for ct TV 
med Text-TV modul. Trods visse sma bri- 
ster, giver adapteren tuld valuta for pen* 
gene. 

Microtext Teletext Adapter har endnu 
ingen dansk importer, men interesserede 
kan henvendesig til: 
Microtext 
7 Birdlip Close 
Homdean 
Hants. P08-9PW 
England 

Tlf: 009 44 705 595 694 

SB 
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FARVEBAND 

med "TRYK" pa priserne 
Printermodel 1-4 5-9 10+ 



Brother M1409 


89.- 


79,- 


69.- 


M1509 


99.- 


89,- 


79.- 


Commodore 








MPS801 


69.- 


59.- 


49.- 


MPS802 


89.- 


79,- 


69.- 


MPS803 


79.- 


69,- 


69.- 


CITIZEN 120D 


69.- 


59.- 


49.- 


EPSON MX-80 


79.- 


69,- 


59.- 


MX-100 


79.- 


69,- 


59.- 


LX-80 


79.- 


69,- 


59.- 


EX-800 


84.- 


74.- 


64,- 


LQ-500 


89,- 


79,- 


69,- 


LQ-800 


89,- 


79,- 


69,- 


NEC P2 


89,- 


79,- 


69,- 


P3 


99.- 


89,- 


79,- 


P6 


99,- 


89,- 


79,- 


P7 


109.- 


99,- 


89,- 


P2200 


109.- 


99,- 


89.- 


P6+/P7+ 


109.- 


99,- 


89,- 


STAR NL-10 


99.- 


89,- 


79,- 


NX-15 


109.- 


99,- 


89,- 


Nb24-10 


119.- 


109- 


99.- 


NB24-15 


139,- 


119,- 


109,- 


LC-10 sort 


89.- 


79,- 


69- 


LC-10 farve109.- 


99,- 


89.- 


LC24-K) 


119.- 


109.- 


99,- 


TOSHIBA 321 SL 


89.- 


79,- 


69,- 


341 SL 


89,- 


79,- 


69,- 


Alle priaer er oksKlusiv moms. Ved kab for < 


>ver 


kr. 300 er der fragtfri levering. 






Alle farveband er VESTTYSK topkvalitet. 


Rekvirer vort GRATIS katalog med farve- 


band til bl.a. : OKI, IBM, FUJITSU, QUME, 


AMSTRAD, OLIVETTI m.fL 






DATA DISCOUNT ApS 




Holbergsgade 19. 1057 Kbh. K 


Tlf.: 01 933901, GIRO 4 43 36 45 



ABSALON DATA 



Ulaa 500 i . .'. ni 

Phllipfl CM a«>3 u. katwl 2450.00 
\vivs SOO'Phlllpa'kabel 7600,00 

30 MB HarddUfc: c.Anigfl 4675.00 
1.5"Dlsl»arav I..AH194 f r* 1390,00 
5.25"DiofcdrtiV ■ . An ; ■: . : r .. 156D.00 
BooCfl*lflKtor t.»-50>0 75,00 
1541 Dlskdr«v t. C-M 1795.00 



KP3 XBOfl Color 
NEC P :;.<■■ 2% nAl 
fll.r It 24-10. 24 nil 
NEC P 6 plus 



2710,00 

4455.00 
B50O.00 

CSF P220O. 1 1 E tod 1410.00 



C-t* Uasrpori -Centronics 105,00 
'.'.ii- SOO/IUH-CentronicO IS. 00 



•>. 3h" DSC-D NS S.50 

5.25" DSP0 NN HD 1.2 KB 11.50 

3.5- DSDD hit 11 .00 

3" DSM> SH at>.00 

Rabat 10 % ved 100 oik. 



0_l_?kiel tifbt>a^_ ■pd l£s : 

DF 100 I. Ill HO Btk. 3.V 7i. 00 

DO 120L til 120 Bin. 5.25" 90,00 

CoBpwtltlon PRO 5000 150.00 
' ipeUt. Extra, nutoflr* 310.00 
85.00 



Muaenatt* 



nr.: t:: 'Ji> 



AGE HultiproMi«r t. C-«* 675,00 
REX Goliath t. C-64 590.00 
Qulckbyte- V L. Ann;. 74*. 00 

Epronslet tor d. timet 570.00 
REX Vailokort(2*27128)C64 130.00 
Ml Prainy 25M(byt* I .CM «O.00 
REX t. ABjlqa 610,00 

Eprom 2712B/27256 55., 00 

i:,.:-.., 27512 125.00 

KlckaL^rL to AvlQa 190. 03 

Amiga Basic Inside a, Out 348.00 

Diverse software -mod bentllllna 

All* prlnr ln.cl.HOM8 

ABSALON DATA 

fit. 01 H 11 91 
Ha. -Ft.: 15-19. La.Lukk«t 



■ LAN PROGRAMMER * 
W. I PROGRAMBIBLIOTEKET^" 
+ for 12 '-(J kr. i 10 doge.«^ 

m Ml 

▼ AMJGA • CBM64/120 * 
^AMSTRAD CPC 5PECTRUMA. 

QL • ATARIJbUI 30) 
*W PC-ere -K 

1O00- programmer 

♦ Ingen kpbe eller Ipnephgl^. 
Kalaloq med programbeskr. ^ 

Spidseraiegt og adveniure.4^ 
Kontorprogrammer 

▼ Graf ilc og lyd W 
^ KUN ORIQINALE PRO- A 
^GRAMMER MED MANUAL. 

♦ Pubt. dom. -fra kr. 9 

^ LSnerkort lor 2 3r 
^* oq 1 program kun 90 kr.^^ 
^» Vedlasg belabel el. Indsa?! pfl a 
^^glro.Vi sender atraks kalalog- ■ 
^ prograiri.Fuld for'ryde IscsreL. ^ 

♦ giro 2365650 
SOFTWARE LIBRARY A. 

PEDER LYKKE5VEJ U 
2S0O KflJBENHAVN S. ♦ 

^NAVN ADRESSE COMPUTER:^ 



->♦♦->-> ■>-->■•-> + 



Katalog og 
demo-diskette om 
bogerne til din 
Commodore 
64 og 128 




Er du interesseret i emner som: 
regneark, 
mdling og styring, 
datakomrnunikation, 
grafik, 
robotter, 
brugerporten, 
computeren i hjemmet, 

menuer, 
elektronikberegninger, 

grundlsggende 
programeringsteknik, 
- sh har Clausen Boger 
de boger. du har brug for. 
Fa syn for sagen! 
Benyt bestillingskuponen og fa 
lilsendt gratis katalog og - hv is 
du er interesseret - en demo- 
diskette indeholdendc pro- 
grameksempler taget fra de for- 
skellige Clausen computer- 
boger. 0nsker du tillige disket- 
tes bedes du indbetale kr. 20.- 
til daekning af produktions- og 
forsendelsesomknstninger. 

n IA TAK, send mig burtiftt 
(sael x) 

[ — j Clausens computerbogs- 
' — ' katalog (gratis) 

!~1 Demo-diskette (kr. 20,-) 

1 I Belobei er vedlagt i check 

□ Belobel er indbelalt pa 
giro 6 40 26 15 

Navn: 

Adresse: 



L- 



Postnr.: 



Clausen b03er 

Klosterrisvej 7 2100 Kobenhavn 0 
Ot 29 44 22 



AMIGA 
GUF 

PHILIPS CM 8833 

kun 2395,* 

COMMODORE 1084 

KUN 3295,- 

STAR LC 10 

kun 2695,* 



VI HAR MEGET MERE 
GRATIS K ATA LOG 




Bl RKSOVE J 8 
8240RISSKOV 
06 17 94 99 



^ AMIGA v. 

C ltd. t^™- — Lattice C ^%>, 



GOLEM: 



.-«... ' .IIIIMH 



1495.- 



r— t! 1345, 
1226, 



ito.c.—mM 2545,- 
-HURRICANE' (urOoboanl 



Software: 



9600.. 

7900.- 
5650.- 



1495,- 
6400,- 

490ft- 1 
MIKO data 

Tit. 02 76 64 62 



An.c C »• pr*» 

«IItC380*r 2389' 

"wr -mow. T46-- 
Quafla 'D*. • », j .■ vw 

MM* ->W I 
<•«» 4TS.- 



I .. qw* m www 



AMIGA 

specialiteter 



I /j4J£RM| 



TILBEH0R- 

Profex-drev m. afbryder 

512 kb RAM incl. clock 

TV- modulator 

I084farvemonitor 

Philips 8833 farvemonitor .... 

Alcotinl Sound Sampler 

Amiga midi interface 5 . 



™ 1695, 

- 1990, 

295, 

3495, 

2995, 



.895, 



Discovery modem 2400 incl. peg. og kabler 



.95, 
.2295, 



Amiga 2000 

XT-Kit ind.51/4" 

2 Mb- ram udvideJse: Dagspris 

20 Mb harddisk til 2000 

Amiga 500, 1 spil, 1 joystik 
Tilbud netop ..... 



1 5.900,- excl. moms 
5.900,- excl. morris 

6.500,- excl. moms 



NU 4995,- 

software: Videodeaign prg., 
tefcstbehancfling. regne- 



Alt 

musikprg. 

0lstykke Foto & dalnbase, utilities, soil ojiul 

Computercenter ApS 



IaHWMyhlw 
U Of i,*94W 
Oofl44 63ii 



Commodore 



C-64 BRUCER-PMk Kiu» PENNY SOFT 


^> nyt NYT NYT <*r 

Den nye standard for tegne- 
programmer til C64. Komfor- 
tabel betjening med joystick el. 
mus. Hejoplesning 640x400 
punkter. Med Trinles forsterrelse 
og formindskelse, forskydmrtg, 
drejning og spejhng. Tekstfunktion. 
Printfox karaktersait Van indlaeses. 
Udskrift i hajeste kvalitet ogsa pa 
24-nals printere. / 

KUN kr .295,00 


PlusKARTOTEK V-2 


PlusTEKST 


Dette populaere prg. er nu yderli- 
gere forbedret: Fri definerbart kort 
med op til 16 fronter. Op til 255 
kort kan bearb. ad gangen. Flere 
forsk. kartoteker pa samme disk. 
Udvidede prmterfunktioner; lister, 
labels og girokort" Alle den tidl. 
versions vaerdsatte funktioner mht. 
segning, sortering, tekstindfletning 
mv. er bibeholdt. 

kr. 240.00 


En saerlig brugervenlig tekst- 
behandhng!? Nem og dog avanceret. 
Dansk karaktersst indbygget. Slet, 
ret, indsaet direkte. Alle printerens 
egenskaber (store bogstauer, 
inversskrift mv) styres fra prg. 
Tekster skrevet med PlusTEKST kan 
bruges i PlusKARTOTEK til serie- 
brewe, oversigter m.m. 
Til serielle printere. 

kr- 240.00 






PlusTEKST og PlusKARTOTEK ved samlet bestilling KUN kr- 39599 


Dette er kun et udsnit af uort 
udvalg af programmer for bade 
hobbyprogr ammeren og den kr«sne 
bruger. 

2>Tt*st rort t/thuiJ<r 

Send et breukort med naun og adr. 
eller udfyld og mdsend neden- 
staende slip og sender GRATIS 
katalog over C-64 prg. 


Tempo-type 


Printfox 


Bruger du tekstbehandhng er det 

en fordel at kunne skrive hurtigt 

og sikkert. Dette prg. indeholder et 
korftplet kUrsus i lO-finger" blihd- 
skrift: tekst, rude til indsknwn. og 
tastaturet vises samtidig pa 
skaermen. Inkl. aile lektioner og 
function til hastighedstraening. 
I alt kr. 195.00 


Denne annonce er lavet med 

Printfox. Uil du udnytte din 

printers muligheder til det yderste, 
er dette programrriet for dig. Til 
plakater, blade, opslag os<j. 
Komplet med udfarlig dansk 
vejledning, billeder og tegfisaet lige 
til at ga i gang med. 

Kun kr. 42Q.OO 


KUPON - Jft" Send Deres GRATIS katalog tils 

Navn: Indsendes til: Penny Soft 
Adr esse: , Ole Remersvej 58 
Postnr./by; lPr[/ 2630 Tastrup 
Samtidig bestilles: ^nf Tlf - 02 99 96 28 
Betaling: pr. efterkrav (plus porto) / check uedlagt. 



Danske 
Commodore-klubber 



Hvis DU er medlem of en Commodore klub, 
der ikke er listet po denne side, so sorg for of 
klubben bliver optoget pa "COMpuiers" 
Klub-liste - Her er Commodore klubbeme: 



Ja du Iseste rigtigt - nu vit du hver 
maned i DtT Commodore rnagasin 
kunne finde en aversigt over akti- 
ve Commodore klubber, lidt Infor- 
mation om klubbens arbejde, mo- 
deaktiviteterog tidspunkter. Hvis 
din klub ikke er med pa listen, sa 
aflever kuponen tii din klubfor- 
mand, og bed ham udfylde den og 
sende den til: 
Forlaget Audio A/5 
"COMputer" 
St. Kongensgade 72 
1264 KabenhavnK 
Mserk kuverten: "Commodore 
klubber" 

PSIOptagelsen er GRATIS! 

Computer Klubben 
Nordjylland 

Niels Ebbesensgade 24. 2. sal 

9000Alborg 

Tlf. 08-116311 

Kontaktperson: Gunnar Andersen 
Klubben startede i 1984. og har 
40 medlem mer. 
Mcdeaften er; 
Tirsdage mellem 19-22 
Aldersgruppen er ALLE aldre 
Der bruges bade Commodore og 
andre computere. 
Yderiigere data: Ingen 

Blue/Data-Holmstrup 

Jemaldervej 215 
8210 Arhus V. 
Tlf. 06-263131 
Kontaktperson: Allan Levisen 
Klubben startede i 1985. og har 
32 medlem mer 

Mtfdeaften er Mandag. fra kl. 19. 
Aldergruppen er fra 14 ar. 
Der bruges Amiga. C54 og 1 28. 
Yderiigere data: SaTremt medlem' 
mer er interesserede i specieile 
kurserv'aktivlteter der er cikono- 
mlsk mulige arrangerer klubben 
det geme. 

CBM 8000 Vestegnen 

Agarden 50, 2.th. 

2635 ishoj 

Tlf. 02-542199 

tirsdag og torsdag fra 20-22. 

Kontaktperson: Jan Frcrup 

Klubben startede i 1988 og har i 

dag 14 medlernmer 



Ufldeaftener er Ikke fastlagte end- 
nu med tider. 

Aldergruppen er fra 20 3r og op 
Derbruge5 KUN Commodore Sene 

4000 og 8000!!! 

Yderiigere data: Vi er en gruppe 
mennesker der er i fuldt sving med 
at starte denne specieile klub op. 
Klubben er udelukkende baseret 
pa" de gamle professionelle CBM 
8000 serie maskiner. som f.eks, 
8032 eller 8296. Formalet med 
klubben erat udbrede kendskabet 
til dtsse maskiner. da man for en 
biliig penge kan anskaffe sig gan- 
ske udemeerket computer. 
Nar vi finder nogle gode program- 
mer, scger vi dem frigjordt. s3 a lie 
kan fa g laade af dem. Vi laver ogsa 
en stor del selv. bSde i ren BASIC. 
Comal 2.0 og baseret pa Business 
ROM. 

Computergruppen 
Gtadsaxe 

VaerebroveJ 14. 1. 2. 
2880 Bagsvserd 
Tlf. 02-988507 

Kontaktperson: Peter Colmorten 



Klubben Startede i 1 986 og har 50 
medlernmer 

Mcdeaften er hver onsdag i Bor- 
gernes hus. Soborg Hovedgade 
79. mellem kl. 18-22. 
Aldergruppen er ALLE aldre. 
Der bruges bade Amiga. C64. PC 
og andre. 

Som ekstra findes en MIDl-musik- 
gruppe. 

Yderiigere data: Gratis adgang for 
alle. Der er 3 PC computere til ra- 
dighed. plus en printer. Diverse 
monitore til Amiga, samt meget 
andet. Na?rmere oplysning hos 
Peter Colmorten. 

Skovlunde Computer 
Forening 

Lundebjergsskolen. 
Lundebjergvej 72 
2740 Skovlunde 
Tlf. 02-912682 
Kontaktperson: Ove Munch 
Klubben startede i 1983og har 28 
medlernmer 

Der er modeaften hver tirsdag kl. 
19 til 

Aldergruppen er for ALLE aldre. 

Der bruges VIC20. C64. CI 28. 

Amiga 500/2000 

Yderiigere data: Der undervises I 

BASIC. COMAL 80 og maskinkode. 

begyndere og avede og specieile 

hardware grupper. 

Klubben afholder abent hus afte- 



ner. inviterer forskellige forhand- 
lere til at demonstrere forskelligt 
udstyr. Derudover afholdes inter- 
ne konkurrencer, samt med de an- 
dre klubber. 

Randers Computer Club 

Udbyhaj 1 50. garden 
8900 Randers 
Tlf. 06470621 

Kontaktperson: Eyvind Skjold 
Klubben startede i 1 983 og har ca. 
50 medlernmer. 

Mfldeaften er hver onsdag fra kl. 
19.30 -77 

Aldergruppen erfra 10-70 

Der bruges her Amiga. C64. C 1 28. 

PC og andre. 

Yderiigere data: Klubben korer 
aVer. rundt faste kurser eller stu- 
diekredse over forskellige ernner. 
Aktiviteteme planlaegges for et 
rialvt ar af gangen. For tiden stu- 
deres Amiga maskinkode. Der har 
gennem tiden va?ret afholdr ku.- 
ser i C64 maskinkode. BASIC, 
tekstbehandling og regneark, C. 
Mandelbrot og meget andet. 
Aktiviteteme ventes fortsat. Der 
holdes ogsa almindelige klubafte- 
ner. Klubben r£der over egne ma- 
skiner, 4 stk. Klubben har et tids- 
skriftbibliotek og diskettebiblio- 
tek. Klubben arbejder sammen 
rned andre klubber i det nord- og 
rntdtjyske. 



Oplysninger om vores Commodore klub: 



Klubbens navm. 



Adresse: . 



I pQstnr/By:. 
I 

I Telefon; 



Kontaktperson: . 



I 



Klubben startedei19_ 



Medlemstal: . 



Modeaftener: . 



I Tidspunkter: _ 
I Aldergruppe;, 
I Maskintyper: . 



Derudover max. 200 tegn med oplysninger om klubbens arbejde. kursusaktiviteter etc. 
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Dette nummer er ligesom i sidsfe nummer, 
spdekketmedrutinertilsprite-editorea Narru- 
tineme i dette nummer er incftastet (korrektt), 
skulle du vdere i stand til at editere sprites. Fo- 
retebrg dog kun enkeltfarvede sprites. 



CHECK 




PC 

er 

Cr 

Dc 
gr 
re 
Ba 
m 

13 

so 



pA 




SPRITES 3. Del 




Main-menu 




230 


F T2O3230 THEN PRINT "ERROR IN 


1822 


DATA 


192.32. 176,204. 173,0.220 




ADDBE5S-DATQ" 


1023 


DATA 


41,16,208.3,32, 112,194.334 






PUS END 




1824 


DATA) 


7B . 155 , 206 . 40 , 505 , 50 , 205 






999 




••• PROGRAM-DATA 


1055 


DAT* 


64 , 204 , 0 , 0 , 226 , 252 , 0 , 200 


ec REM • 


• 


1000 


DATA 


180,0, 1B5, 1B2.20E, 153.0, 194 


105S 


DATA 


0,0,500,500, 120,205 , 140.205 


30 REn " nniN-PROGRAn 




1001 


DATA 


1S5. 208. 206, 153,0, 135, 1B5 


1027 


DATA 


1 BE , 205 ,180), 205 . 255 , 255 , 25 


40 REM ■ 




1008 


DATA 


234,286. 153,0. 196, 185.4,307 


1028 


□AT ft 


4 , 35 . 4 . 25 , 4 , 30 . 4 , 35 , 4 , 2S 


58 REM • START - SYS 55736 


• 


1003 


DATA 


153,0, 197,208, 192, 26,208 


1829 


DATA 


4 , 30 , 4 . 35 , 4 . 25 , 4 . 55 . 4 , 55 


60 REH • REHEnBER ALL SUB-PHQG5. 1 


* 


1004 


DATA 


257, IBS, S„ 32 ,210,2-55, 169 


1030 


DATA 


4,55,4,255,255, 1,1,1,1,3 


70 REH • 


— 


1005 


DATA 


147,35,210.255, 163.0, 141 


1031 


DATA 


1,3.1.3,1,5,1,5.1,5,1,7.1 






100B 


DATA 


37.508. 169, 11 . 141, 3B .208 


1035 


□ATP 


9.1,11.1,13,1. 255 , 255 , 208 


90 : 




1007 


DATA 


1G9.4, 141.39,208,169.11,143 


1033 


DATA 


207 , 212 . 207 . 215 , 207 , 22B , 207 


IBB Tl-0 




100B 


DATA 


35, 20B, 169. 1,141. 2B, 206. IBS 


1034 


DATA 


224 , 207 . 558 , 507 , 235 , 507 . 53B 


lis T2-0 




1003 


DATA 


\S9 , 35 , 210), 255 , 169 , 224 , 141 


1835 


DATA 


507 , 240 , 207 , 244 , 207 , 243 , 207 


120 FDR N-52736 TO 53021 




1010 


DATA 


2,508, 141 .4,208, 169,8. 141 


1036 


DATA 


252.207.2S5.2S5 


130 READ A 




1011 


00 TA 


6 .508, 141 .8,20b, 169,170. 141 


1099 




••• TEXTADDRE55E5 


140 POKE N, A 




1012 


DATA 


3,300, 141 .7,288, 1E-9, 503,141 


1100 


DATA 


32.60,45,33,33.45.52.32.93 


ISO Tl-Tl+A 




1013 


DATA 


5 . 208 ,141.9. 208 . 169, 24 . 141 


1101 


DATA 


6S . 86 , 69 . 76 . 79 , 65 . 68 , 81 . 85 


160 NEXT N 




1014 


DATA 


23 , 20S , 141 , 16 , 20B , 169 . 58 


1192 


DATA 


73.34,77,73,32,82,65,78,73 


170 FDR N-S320O TD S324 7 




101S 


DATA 


141,23,208,32. 244, 201,32 


1103 


DATA 


77,73.78.86.46, 66,65,67 ,75 


180 READ A 




181 B 


DATA 


SB . 1 39 , 32 . 220 , 205 , 32 , O , 192 


1104 


DATA 


67 . 79 , 7B , 48 . B7 , 73 , 76 , 43 , 67 


190 POKE N.A 




101 7 


DATA 


169,13,141.32,309, 141.33 


110S 


□ATA 


79.76,50 


see t2-t2*a 




101B 


DATA 


pgur i ~ii ■ 1 pi PDin i fii 

CUD , ±UJ t J A , X * i |GA f tUQ t 1UJ 








210 NEXT N 




1019 


DATA 


4,141.40,509,141,41,206,141 








220 IF T1034B1H THEN PRINT "ERROR 


I 


1020 


DATA 


42,288, 141,43.208, 169.500 








N PROGRAM." 




1021 


DATA 


205.18,288.208.251 ,32.64 









Det forste progra m i denne mSned 
er kaldt: 

Chngwin 

Det ef en maerkel Ig titel for et pro- 
gram, men navnetstflrfakrisk ba- 
re for 'CHaNGe WINdow*. 
Bag dette fornemme navn gem- 
mer slg et program, som asndrer 
lidt i ikonstyrings-prograrnrnet. 
som blev vist i "COMputer" nurn- 
mer 1 , 1 989. Ikonstyr korer I in- 
terrupt -mode, og dette vil ikke 



fungere sammen med denne spri- 
te-editor, derfor denne lille pro- 
gram-sendring p3 'falderebef. 
Na. men CHNGWIN indtastes og 
saves, nar der ingen fejl er. 

Utilities 

Daskker over en ra?kke mindre 
program-stumper, bl.a. SAVE-ru- 
tinen. som gemmer en sprite pa 
disk og editoren. der checker fire- 
knappen og evt. tegner pa spriten. 



Ogsa dette program saves blot pa 
disken. nar der ingen fejl er. (Dvs. 
ingen sys-kommandoer for at 
starte programmet). 

Mainmenu 

Er som navnef antyder, selve ho- 
vedprogrammet. Heri ligger sty- 
ring af ikonstryings-programmet, 
save-rutinen. tegningen af sprites 
og definering af skaerm-layout. 
Igen , blot tast programmet rigtigt 
ind og gem det pa disk. 



Sprite-Defineren sarnies 

Det faerdige program bruger man- 
ge af derutiner, som harveeretvist 
i dette og de to forrige numre af 
"COMputer". 

Disse skal Eoad'es ind i en bestemt 
rakkefolge for at virke. Loadnin- 
gen forklares mere detaljeret her: 
t: Load IKON-STYRING (COMpu- 
ter nr. 1 -1 989) ind. run. og nardet 
er klart. tryk 'RUNSTOP/RESTO- 
RE' (for at slette ikoneme fra 
skcermen). 



Utilities 






32B 


fdr N-seeei 


td 52275 


1305 


DATA 


H, 32,106,255, 173, 45, 204, 133 






330 


READ A 




1303 


DATA 


247, 173,46.204. 133, 248. 169 








349 


POKE N.ft 




1304 


DATA 


247 , 174 , 47 . 204 , 172 . 4B , 304 








350 


T-T*A 




1305 


DATA 


32 . 216 , ESS , 1S9 . 1 , 32 . 195 . 255 








360 


NEXT N 




1305 


DATA 


96.64.3,127,3 








370 


IF T<>7144 THEN PRINT "ERROR IN 


1399 




••• H AND LE SAUE 








FROG 4" 




PRG5 










380 


T-0 




1400 


DATA 


32, 104.204, 165,2,162,0, 145 


20 REn • 






390 


FOR N-5e2B8 


TO 52337 


1401 


DATA 


46 . 204 , 162 . 6 , 10 , 46 , 4S , 204 


30 REn • SPRITE-QEF. UTILITIES 




400 


READ A 




1405 


DATA 


202 , 20B . 249 , 141 , 45 . 204 , 24 








110 


POKE N.A 




1403 


DATA 


105,63, 141 ,47 ,504 ,173, 16 


50 REH • PRINT SPff-» - SYS 


52400 




420 


T-T+A 




1404 


DATA 


204. 105,0,141.48,204.35,0 


SS REn • INCR. SPRJ-* - SYS 


52500 


• 


430 


NEXT N 




1405 


DATA 


204.36 , 160 .0, 195. 140,204 


60 REH • 0ECH. SPR-* - SYS 


52520 


■ 


440 


IF T<>112B4 


THEN PRINT "ERROR IN 


1406 


DATA 


340,6. 32. 218. 555, 280. 2BB 


65 REn ■ 5AUE SPRITE - SYS 


52224 






PROGS'* 




1407 


DATA 


24 5 , 160 , 0 , 32 . 207 , 255 . 1 53 


70 REM - HANDLE SftUE - SYS 


522BB 


■ 


H5B 


T-0 




1406 


DATA 


240,137,201,13,240,7,132 


80 REn • 5PRITE-ED.IT - 5YS 


49776 




460 


FOR N-43776 


TO 49313 


1403 


DATA 


16,240,242.200,208,233, 140 


85 REn - 




■ 


470 


READ A 




1410 


DATA 


233, 197.36, 13, 17, 17 , 17. 17 








480 


POKE N.fl 




1411 


DATA 


17,17,17,17,17,17,17,17.17 


99 : 






490 


T-T+A 




1415 


DATA 


17, 17, 17,17,17, 17. 17, 17. 17 


100 Tl-0 






500 


NEXT N 




1413 


DATA 


70,73,76,69.70,65,77,69,32 


110 FOR N-52400 TD 5245S 






510 


IF T<> 16339 


THEN PRINT "ERROR IN 


1414 


DATA 


63,0 


120 READ A 








PROGS" 




1499 




■■■ SPRITE-EDI TO R ■■■ 


130 POKE N,A 






ssa 


ENQ 




PRGE 




140 T-T*A 






999 


. PRINT SPRITE-*! P 


1500 


DATA 


1 73 , 0 , 208 , 56 . 533 , 24 , 74 , 74 


150 NEXT N 






RG1 




1501 


DATA 


74, 141 ,238, 134 , 173, 1 ,208 


160 IF TOS255 THEN PRINT "ERROR 


•J 


100 


B DATA 165.2 


141.243.7.141,250,7 


1505 


DATA 


55 , 233 , 50, 74 . 7.4 , 74 . 141 , 233 


PRODI" 






100 


1 DATA 141.251.7.141.252.7.170.74 


1S03 


DATA 


134,201 ,22, 176 .90. 173,538 


170 T-0 






1002 DATA 74.74 


74.33,209,204, 141,71 


15BH 


DATA 


194.201 , 31 , 176 ,B3, 173, 16 


1B0 FOR N-52500 TO 52515 






1003 DATA 4,138 


32 , 503 , 504 , 1 41 , 72 , 4 


1505 


DATA 


208.74 , 176,77. 173,538. 194 


190 READ A 






1004 DATA 96,41 


15.169,185.216,204 


1505 


DATA 


41,7,170, 173,238, 134, 7i, 74 


200 POKE N,A 






100S DATA 96.48 


49 , 50 . 51 . 52 , 53 . 54 , SS 


1507 


DATA 


74,41. 3, 141,238, 194, 173,233 


210 T-T*A 






1006 DATA 56,57 


1,2.3.4.5.6 


1508 


DATA 


194.10,24. 109,539, 134.109 


230 NEXT N 






1099 : 


INC SPRITE-* P 


1S09 


DATA 


230,194, 133,247.169,0.133 


230 IF T<> 1966 THEN PRINT "ERROR 


IN 


RG2 




1510 


DATA 


24B.155,2. 10,38,248,10.38 


PRO 52 - 






110 


3 DATA 230,2 


32,176,304,32,55,133 


1511 


DATA 


24B, 10,38,248, 10,38,248, 10 


240 T-0 






110 


1 DATA 173.0 


22(0 ,41,16, 24)0 , 249 . 56 


1515 


DATA 


3B , 248 , 10 , 38 , 248 , 24 , 101 . 247 


2S0 FOR N-52520 TO S253S 






1139 : 


DEC SPRITE-* P 


1513 


DATA 


133,247, 165.248,105,0,133 


250 READ A 






RG3 




1514 


DATA 


246 , 199 . 24 1 . 1 94 . 16« , 0 , 8 1 


270 POKE N , A 






1200 DATA 138,2 


32 . 176 , 504 , 32 , 56 , 1 33 


1515 


DATA 


247 , 145 . 24 7 . 32 , 56 , 133 , 173 


PB0 T-T*fl 






1201 DATA 173,0 


220 ,41,16, 540 , 249 , 96 


1516 


DATA 


0.220.41.16.240.249,36.3 


230 NEXT N 






1233 : ••• 


SAUE SPRITES — P 


1517 


DATA 


11, 15, 128, 64.35. 16.8,4.2, 1 



300 IF T<> 1334 THEN PRINT "ERROR IN RG4 

PROGS" 1300 DATA 173,239,197,162,240.160.197 

310 T-0 1301 DATA 32,189.255.169.1.168.162 



Sinus-screen Chngwin 



fA 

CHECK 
PA 
DINE 
SPRITES 



SINE-SCREEN 



START ■ SYS 491S5 
SCREEN- DATA AT S5995 



lfl REH — 
58 REM • 
30 HEn ■ 
MB REn • 
SB REH • 
EB REH ■ 

70 REn • • 

8B REn 

30 : 
100 T-0 

110 FOR N-49155 TO 49536 
150 READ ft 
130 POKE N.fl 
140 T-T'ft 
150 NEXT N 

iG0 if Tonaaa then print "error in 

PROGRAM! ";ENO 

170 FOR N-0 TO 555 

1S0 POKE 55335-N. 4-4"SINCN/64-«> 

190 NEXT N 
200 SYS 43155 
£10 END 

393 : ■— PROGRflH-DftTfl ••• 

10BB DftTft 169, 16. 141 , B7. 195. 1E3.0, 141 
1001 DATA BS, 192. 1G9. 32,141,86,193 
1005 DftTft 163,0,505.18,508,508,551 

1003 DATA 174j,05 t 195, 1B3,B,507 I 54 1 1«5 

1004 DATfi 195,141,55.203,174,86,135 

1005 DATA 163,0,507,54,103,18,141.17 
100B DATA 20H,23B,BS, 192,230,05,192 
1007 DATA 175,1,550,230,203,16,506 
1009 DATA 87,195,203,508,536,36,135 

1009 DATA 169,16,141,67,135.76,15.195 

1010 DATA 163.500,141.55,508,169,57 

1011 DOTO 141.17.a0H.SS 



20 REtt • • 

30 REn * REMOVE I NTERRUPT-ROUT I N E ■ 

40 REH , . 

50 *EM • STfiRT-SYS 52700 * 
60 REn • LOAD ' IKON-STYR 1 BEFORE • 
70 REn • YOU RUN THIS PRQGRftfl, • 
80 REn - — «--—--- — -..— —..— 
90 i 
100 T-0 

110 FOR N-52700 TO 55750 
150 READ A 
130 POKE N, A 
140 T-T*A 
150 NEXT N 

160 IF T<>2331 THEN PRINT "ERROR IN 

DATA' " 
170 END 

339 : PROGRftn-DATft 

1000 DATA 120,159,95.141.38,132.141 

1001 DATA 108,195.169,43,141,50,3,163 

1002 DATA 53^,141,21,3,03,35 



2: Load derefter CHNGWIN-pro- 
grammet fra dette nummer ind og 
RUN det. 

3: Derefter LOAD'es/RUN'es UTI- 
UTIEStdertenr.), PRINTCOLORS. 

ADDCOLORS.SHOWSPRITE. MIR- 
ROR SINGLECOLOR-SPRITE og 
I NVERT SPRITE pa samrne m3de. 
(De sidste 5 fra "COMputer' num- 
mer 2-1 989). 

4: Og til sidst afsluttes med MAIN- 
MENU sorn ogsa RUN'es. Du kan 
nu pr#ve. om programmet virker 
ved at skrive SYS52736. 
S: Virker programmet. tnyk RUN- 
STOP/RESTOREellerpegpa QUIT 
i programmet og tast dette for at 
gemme programmet pa disk: 

POKE 43.0 
POKE 44.192 
POKE 45,0 
POKE 45.208 

SAVE "SPRITE*DEF V2.01 " 

(eller .1 hvis du bruger bandopta- 
ger). 

Tryk pa SAVE-ikonet ved sprite 
SOD {pointeren ) for at save denne 
pa disk. 

Programme kan nu loades ind 
ved load 'SPRITE-DEFV.8.1 og 
LOAd "<sprite-navnt\8.1. 
Til sidst startes rned: 
SYS S2736 



Brug af programmet 

Brugen er meget enkel. P5 '«-* og 
V symbolerne skifter dg spnte- 
numret. Save saver en sprite. Quit 
laver en: 

SYS 64738 

MIRR spejlvender og INV. inverte- 
rer spriten. 

BACK. COLO-2 skifter henholdsvis 
baggrundsfarve og sprite-farve(r). 
I editerings-feltet vil et tryk pa 'fi- 
re' saatte/Oerne en pixel. 
Bemaark: LOAD og Animate er i kke 
lagt ind i programmet endnu. sa 
disse felter virker ikKe. 



Sinus-Screen 

Et enkelt lille program uden for- 
bindelse med sprite-defineren 
kunne der ogsa" godt lige blive 
pi ads til. Programmet far skcerm- 
billedet til at 'dreje rundt' ved at 
flytte den fra side til side, samtsdig 
med at den hopper op og ned. For- 
virret? Tast programmet ind og 
se. 

SINUS-SCREEN startes med: 
SYS 491 52 

Pa" gensyn I na?ste nummer. hvor 
jeg laver sprlte-def. faerdig med 
animatlons-rutiner etc.. indtil da - 
have fun and magic. 

Trylie Tom 






40 - COMputer 



-kun hos JYFO 




En printer 
med en utrolig flot 
printteknik, der muliggor 
h0jopl0selig grafik og tekst udskre- 
vet fuldstasndigt som skaermbilledet, savel i 
soiVhvid med alle mellemtoner - som i farve med 
mere end 100 Ware nuancer...! Leveres med omfattende 
og letforstaelig brugermanual. 



SP/ENDENDE PROGRAMMER TIL DIN COMPUTER 



SUPERPIC-2064 Color 

Cartridge for Commodore 64 og 
OKI MATE 20. Laver Screen-dump 
af de fleste programmer og spil. Op 
til 1 4 farver og i 5 forskell ige storr elser 
(fra 3x5 til 18x27 cm). Printer ogsa 
sprite. Billedet kan du gemme pa di- 
-skette, men Du ska I se den demon- 
streret hos Jyfo..! OOC 
Normart 695,- hos JYFO £tO~ 



*S 2/Pra&miesogning$$ystem \ J 

! at prove lykken i tipning - kraever ikke andet ^» ■ 



COMPUTIPS 

Gardetlidtlettere; 

end lidt kendskab til systemtipning og betjening af 64'eren. Du 
far 8 systemer, der kan bruges fra "Sypiger" til tipskJubber. 
Hvorfor alt besvasret med manuel udfyldning, nar Computips 
2 klarer det via en OKIMATE 20. Prsemiesogningssystemet ■ 
der ikke kan bruges uden Computips 2 - kan lynhurtigl oplyse 
dig om evt. gevinster. Derudover fir du yderligere 20 supersy- 
stemer. Computips 2 *)QC Prcsmlesogningssystem 
<£YD,- Normal* 495,- Nu 295,- 



Normalt 49&- Nu kun . 
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FOTO • VIDEO • COMPUTER 







PURPLE SATURi 



Her oven pa del dansk franske kulturar er 
del riglig blevet lid til de frofabrikerede 
( franskel computerspil. Her er det Exxos, 
der ixgger ud med Purple Saturn Day som 
eret rumspil. der foregar i det franske rum. 

Del er i hvert fatd ikkedet Internationale, 
for del ligner ikke noget jeg har set fflr (og 
jeg kommertit i rummet). Forst skal du fly- 
ve gennem et asteroidebzelte. og her kan du 
trykke pa aftrekkeren for at brzende et par 
huller i meleorerne, men del eneste der 
sker erat dine tornmelfingre, der ervist ne- 
derst pa sksrmen. bevcegersig lidt. Det er 
attsa brandska?gt. 

Det sjoveste er at brage direkte ind i en 
asteroid e, forsa ryStersksermen meget vir- 
keltghedstro. Selvdette hu rlumhej har dog 
sine begra?nsninger, men heldigvis gardu 
lige pludselig videre til naaste bane uden at 





CALIFORNi 




Epyx er vist ved at lobe tor for arslider lil 
deres sportsspil, for det sidste skud pa 
stammen hedder hverken summer, winter, 
spring el!er autumngames. men derimod 
California Games. Her er de foretrukne 
sportsgrene surfing, skateboard osv. sa det 
er naturligvis i dem, du ska! proves. 

Spillel er opbygget precis som sine for- 
ga?ngere med mulighed for at konkurrere i 
en eller flere dicipliner med eget navn og 
flag, der i dette tilfslde symboliserer t«j- 
masrker. 

De 6 dicipliner er som for narvnl surfing 
og skateboard plusfrisbee. hacksack. BMX 
cykling og rulleskojter. De er ikke allesam- 
men lige sjove, f.eks. er frisbee rimelsgt 
sygi, mens surfing er ret slcsegt nar forst 
man finder fidusen. Desuden erderforskel- 
iige sjove indslag i nogle af diciplineme. 





Den helt store dflle indenfor brcelspit hed- 
der i ojeblikket Risk. Del gar i al beskeden - 
hed ud pa at udkitmpe en verdenskrig pa 
konventionel brikbasis. og herigennnemat 
opfylde en eller anden mission, sasom at 
udrydde den lyserode har eller besaHte 2 
konttnenter. 

Ved starten af spi Net bliververdenskortet 
delt op mellem de op til 6 spillere, ogde kan 
sa placere deres ha;re. Derefterskiftes man 
til at angribe.ogda siagenesudfald bestem- 
rneshelt ogholdent af lerningkast. kneves 
der ikke de store strategiske evner. Nar du 
erobrer et land, far du et kort med et sym- 
bol, og hvis du far samlet 3 af samme slags, 
kan du bytte dem lil nagle hcere. 



Som efleriigning af det originale bret- 
spil, er der ikke noget at udszetre pa Risk. 
Cameplayel er fuldstsendigl som origina- 
!en og verdenskortet ligesa. 

Problemeter bare, aljeg. derelskerkom- 
plicerede strategispil pa computer, sim- 
pelthen synesatKiskeren lotalthiemedGd 
ide. 

Spillet er si bloitet for taktik. sa man 
ligesa godl fra starten kunne sla en tenting 
om.hvem dervandt. 





have udrettet noget som heist. Her skal du 
koreen galaktisk radiobil rundt pa en bane, 
der meget passendeer ha?ngt op i rummet. 

Merer der en anden radiobil, derogsa ko- 
rer rundt ogdu erovenikebet blevet udsty- 
ret med skud. Desvasrre kan de ikke ramme 
noget som heist, men det ville da ogsa me- 
sten voire, for meget forlangt. 

Af alle de mmspil jeg har set til dato, er 
Purple Saturn Day nok del der lober af m ed 
papguieroden for del mest slatne. 



som nar modspilleren bliveraidt afen haj, 
efterat va?re vzeltet pa sunfboardel ( HEHE- 
HEHE). eller nar man far ekstra points i 
footbag. foral ranime en mage med taolden. 

Rent grafisk har Epyx hestemt ikke baft 
det store checkhiefte fremme. da grafike- 
ren skulle ansietles. og lyden er helier ikke 
noget romersk orgie. men da jeg altid har 
haft en svaghed for sportSspil for llere del- 
tagere. vil jeg ikke tage anmeldersamurai- 
svaerdet frem i denne nmgang. men der- 
imod en beskeden rose. 





Hvis du kender fantasirollespillet Dunge- 
ons & Dragons, sa kan jeg tortaelle dig, a l 
Paranoia er pnecis det modsatte. Paranoia 
er oprindeligt ikke et computerspil. men 
nu er det altsA kommel lil din Amiga. 

Spillet foregar i et fremtidssamfund, 
hvor alt kontrolleres af den alvidende com- 
puter, der maske igen kontrolleres af en el- 
ler anden. Hovedformalet i spillet erat fin- 
de forneddere, dvs. alle dem. der kenderord 
som "bog". ~trx" eller lignende. Samtidig 
skal du selvfolgelig undga at tede mistan- 
ken hen pa dig selv, ved at holde en lav pro- 
fit 

Det originale spil er ulrolig morsoml. 
hvis man er mange der spiller det. Der er 
nemlig mange helt absurde indslag sasom 
bomber camoufiercde som ostekugier og 



deodoranter der stser dig op pa la sekun- 
der. Derfor kan man ikke undga at do hele 
tiden. men da du har(i khmeral gore godt 
med. belyderdet ikke sa meget. 

Her i konverteringen af spillet. er hele 
denne ide desvaerre gaet tabt. sa det eneste 
der er tilbage er et dodssygt spil. hvor du 
render rundt med en lille mand. kober for- 
skellige lingog gar pa toilettet medja?vne 
mellemrum for ikke at tisse i bukseme. 

Paranoia pa Amiga'en er Hgesom strip 
poker. f>et er langt bedre i virkeligheden 




EE 



AMIGAMES 




TECHNOCOP 



De danske polttibetjenle klager over Ian* 
nen. Skulle man vurdere udfra spillet 
TECHNOCOP fra del 1'ranske software fir- 
ma Imagexcel er denne klage vel ikke hell 
urirnelig. 

Selvom lovens handha?vere i spillet har 
lael slillet en ualmindelig actionpneget 
designee bil til radighed.cn red modedesig- 
net kedeldragt, en fremtidsorienteret rum- 
pistol og et fiskenet til at fange forbryderne 
i, er Ion nen for de danske pansere stadig 
urimelig. 

Gad du f.eks. at jagte forbrydere i en bil 
med aulomatgear. At du bryder fartgrcen- 
sernehorerjomedtilarbejdet.sadet garret 
hurtigt hen og bliver kedeligt selv om spil- 
let har forsegt sig med det I idt klicheaglige 
3D korelegeme med bjerge i buggrunden, 
erdel sovndyssende. 

I et forsog pa at rade bod pa korescenens 




ORCERER LOR 



Mystik, islid og middelalderlige forhold er 
hovedingredienserne t Socerer Lord. Som 
Galawor er de t din opgave a t beka?mpe den 
beryglede Slxadowlord (computeren). der 
rader over store herder af uhyggelige eksi- 
s tenser. 

Strategisk set minder Socerer U>rd en 
hel del om det gammelkendte Defender Of 
The Crow fra Cinemaware, idet du ogsa i 
Sorcerer Lordsidderindeklemt imellem en 
samling nalioner, deralle har deresstrate- 
giske knudepunkler i velbeskyttede borg- 
miljoer. 

Nogleafdisse nationereralbetragtesom 
allierede.og devil undetvejshjselpedigved 
at sende ryttere og soldater. Dine venlige 
naboers hjielp er vaerd at paskonne. da den 
er hardt tiltrxngt i Sorcerer Lord. 

Din sorte modslander Shadow Lord er 
nemlig en erfaren mester u d i magiens my- 
slerier. og han lader ikke en mulighed forat 



NETHERWORLD 



For nu al komme udenom en lang og be- 
svarrlig forhistorie om underverdenen, vil 
jeg i stedel ga lige til sagen. 

I Netherworld fra Hewson spiller du ho- 
vcdrollen som en sprite, der ligner el bort- 
lobenl cykelhjul. 

t) u skal flyve ru ndt pa en bane, der lign er 
en krydsning mellem en a:gyptisk pyrami- 
de og del ydre rum, for at samle nogle andre 
spri tes, der ligner krystaller. Det bliver sta- 
tuesprilene desvaerre sure over, sa de sen- 
der bublesprites efter dig, men da du kan 
skyde skudsprites i alle 4 retmnger pa en 
gang, har du en mulighed for at forsvare 
dig. 

Nogle af boblespritene er endda si ven- 



ligeat Wive forvandlei til bonussprites nar 
du skyder dem, og hvis du lager dem, bl iver 
du udstyret med en eller anden ekstra 
funktion. 

Netherworld er ikke ligefrem den store 
revolution i softwareverdenen. Faklisk bli- 
verdet hurtigt rimelig Irivielt, men hvis du 
har 10 minutter en lordag eftermiddag, 
som du ikke ved hvad du vil bruge t il. sa kan 
du da overveje del. Hans Henrik 
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lra2ttende effekl for man via sit avancerede 
armbandsur gang pa gang en mission om at 
fange en ny forbryder og man bliver her- 
efterlukket udafsin aclionprzegedebil og 
ind i forbryderverdenen, som ifolge spillel 
er el tym'sk dansk forstadskvarter. 

Godt nok er tingene misligholdt, men 
der er ikke skyggen af nedrullede skodder 
med grafittikunst. Forbryderne erfordoms- 
fuldt fremstillet som punkere og de fa 
ludere, der er til stede kan man hverken 
skyde eller fange i sit fiskenet. Man skyder 
punkerne.fangerdemifiskenettetogkorer 
videre til nseste ikke engang stereotype 
krimmimiljo. 

H\-isTECHNOCOPerenforherligelseaf 
virkeligheden tra-nger de danske stramere 
til Ion forhoj else. Hans Henrik 
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bevise det ga fra sig. Sammenlignet med 
din modstander pa delte omrader, er du 
start set ikke andet end en smalurvet ama- 
torastrolog, der knap nok ved hvomardei 
er skudar. 

Grafikken i Sorcerer Lord er sadan set ri- 
meligt veludviklet, selv om der i spillet An- 
des nogle irriterende detaljer. der nemt 
kunne vare undgaet. F.eks. bruges der 
hverken mus eller joystick i spillet. Istedet 
styrer du spillet ved hjaslp af tasterne 0-9, 
hvilket mere eller mindre selvmord for el 
spil rent brugermsssigt. 

Claus Leth Jeppesen 
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WANTED 



Sheriffen skyder bogstavelig tatt pa det he- 
le, for i Wanted fra infogrames (der stadig 
ikke har Izert at stave til games), skal du ud 
og fange en eftersogt forbryder for at ind- 
kassere dusoren. 

Porstvailgerduhvilken skurkdu viljage 
og de ligger i 5000$ til 20000S klassen og 
det bliver selfolgelig svaerere, jo storre du- 
soren er. 

Du vzelger meget symbolsk ved at skyde 
hul i lja?set (pa plakaten) med dit offer. Sa 
er det actiontime, for nu bliver du sat i en 
dal fyldt med lorbrydere kun i selskab med 
din sekslober. 

Seksloberer imidlertid meget betegnen- 
de, for den skyder 6 skud af gangen og da 
din mand lader hurtigere end Lucky Luke 
giver det ikke nogle problemer. Desuden er 
du udstyret med dynamitstsnger. der er 



belydeligt mere effektive end folketingets 
hurtiglarbejdende udvalg. De udsletter 
nemlig alt hvad der er pa ska mien bortset 
fra dig selv. 

Udover fjendeme er der nogle lender 
som det kan betale sig at skyde i smaslyk- 
ker. forde indeholdersom regel noget gut 
sasom ekstra dynamit. rifler og ammuni- 
tion. 

Senere skal du gennem en rigtig "vild- 
vest" by inden missionen er klaret og her 
kan du let fa sved pa panden. 

Wanted eret simpelt actionspil, men det 
gar ret sta?rkt og er udmserket til at afreage- 

remed. Hans Henrik 
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AMIGAMI 




Kan du af princip ikke lide spil med kedelig 
(C64igrafikerDOUBLEDRAGONikke no- 
get for dig. Men har du ikke oplevet at spil 
med selv den ringeste grafik har vist sig at 
vasre ganske underholdende? 

Jeg har ihvertfald fact bekiceftet at spil 
ikke kim bliverinteressant via grafiskover- 
legenhed. Hvad erdet da dergorspillet in* 
teressant? 

Porsl og tremmest er del el karatespil, 
som i hoj grad bygger pa joystick-teknisk 
kunnen fremfor held. Samlidig harspillel 
den sociaie og peedagogiske slagside at 
man kan spille sammen. istedet for at be- 
kasmpe hinanden. 

I venskabels and star man ryg mod ryg 
sammen mod de ma?rkva?rdigeste persona- 
ger. Store gensplejsedeabemenneskermed 
basehallbats, hormonpigen med pisken. et- 
niske ksmper, der med en ubehjaelpsom 
motorikbogstaveligtalt klapperjeri gulvet. 

Erl af spillets pointer er at I kan st jaele pi- 
sken og bassballbattet. Sadan skriderspil- 



lel frem. nye figuerer optrsder i nye scena- 
rio samlidig med at spillets svserhedsgrad 
intensiveres. 

Vabnet er kroppen og jeres forsvarsmu- 
lighederereffektive.Ikannikkeskalder. gi- 
ve en albue i ojet. en knytnxve i barret osv. 
osv, Lyden er OK. Du kan ikke skelne 
kn&'kket af ncesebenet I'ra den dumpe 1yd af 
en mavepumper. Du kan ikke skelne de 
splintrede skinneben fra lyden af vinden 
ved et handkantslag. men du kan hore en 
herlig ironisk artikulation nar de ander- 
ledes karaklener Ireeffes. 

Til sidst skal jeg lige berolige jer med at I 
udover at ydmyge monstrene, naturligvis 
ogsa kan ydmyge hinanden rysisk i spiflet. 
hvis det al isa vel at msrke er i overensstem- 
rnelse med jeres moral. Hvis du ikke har no- 
gen venner kan du ogsa spille alene. 




En nok sa imponerende titel til at nok sa 
overbevisende strategispil. SSI har langt 
om leenge konverteret deres populiere 
rebelcharge til Amiga. Spillet er i sin tid la- 
vet at Dave Landrey sammen med Chuck 
Kroegal, og konverteringen star Eric Hy- 
man (klap, klap. klap) for. Rebelcharge be- 
skriveret kendt slag ved Chickamauga un- 
der den amerikanske borgerkrig imellem 
nord og sydstalerne. 

Du kan selvfolgeligselv valge hvilken si- 
de du vii spille pa. og er det dine venner du 
onskerat nakke sa laderdet sig naturligvis 
ogsa gore. Rent udrustningsmtessigt er der 
ikkede store muligheder at vjeige imellem, 
men da SSI er kendt for at give spillerne 
store udfoldelsesmuligheder. kommer del 
ikke som den he It store overraskende, at du 
er i stand til at aindre pa en hel masse af sla- 
gets parametre. 

Rebelcharge er akkural el lige sa kom- 




plekst spil. som SSI's ovrige produkter. 

Konverteringen er heller ikke nogen 
skuffelse, idet det er lykkedes for Eric lly- 
man, at gore god brug af Amiga'ens 1yd og 
grafik facilliteter. 

Kommandoerne og strukturen i spillet 
minder pafaldende meget om dem SSI nor- 
malt bruger, sa hvis du allerede er bekendt 
med Amiga konveteringer af SSI spil som 
f.eks. Kamfgruppe kan du uden de store 
vanskligheder ga igang med Rebelcharge. 

Til dem derailing hartaget sigsammen 
tilatsstte&igindiel RICTIGT strategispil. 
vil jegabsolut anbefale dem at prove Rebel- 
charge. 

Strategispil for den upravede er en be- 
svaerlig sag at saztte sig ind i. men til gen- 
gceld garanterer jefi at anstrengelserne 
komme lifold hjem igen. 




TV SPORTS 
FOOTBALL 

Cinemawatt' harslael til igen. men denne 
gang pa en ny made. TV Snorts Football er 
nemlig mere spil og mindre "film" end de 
tidligere Cinemawareproduktioner. 

Selve ideen er en TV transmission fra en 
amerikansk footballkamp. sa naturligvis 
hktnder -spillet op med en sportsredaklion, 
hvnroplaeserengorde sidsleforberedelser. 
for han gar "on the air". 

Efterdenilotleiniroduktion.erdetlidlil 
at sla plat og krone om. hvemderskal va?rei 
angreb. Pa skxrmen ser du en monl, der 
hvirvlerrundt iluften. og skal savailge plat 
eller krone. Derefter falder monten ned pa 
gronsvajren. og kampen kan begynde. Del 
ersimpelthen bare flot. 

Da jeg i min anmeldeise ai'"Fouith and 
inches" for et par numrc siden. forklarede 
reglerne for football, vil jeg ikke gentage 
dem her. ngdaslet ikkefordidermedspillet 
folger et ha?fte med samtlige regler. 

For hverl play, skal bade offense og de- 
fense va;lge opstilling. f.eks. "shotgun", 
"pro-set", "blitz" og sa videre. Nar dissc er 
valgt.skaidudesudenvKlg^hvilken taktik 
du vil benytte, hvorefter spilleme tager op- 
stilling. 

Herkommerderen rigtig smart tingved 
programmet. for i modsalning til f.eks, 
Fourth& Inches, erderher mulighedforat 
lave beslutninger i sidste ojehlik. 

Defense spillerenkanflytterundt paspil- 
lerne og evt gore enkelte til "dogs" {hvor 
de laveren enmandsblitzogangriberquar- 
lerbaeken) og offense spilleren. kan fa sine 
wide receivers lil at skifte side. 

Nu sporger du maske hvorfor man skal 
kunne lave om pa opstillingen. nar man al- 
lerede har valgt en gang, men dels er del 
forst her til slut, at du kan se fjendens op- 
stilling og gas tie d ig til bans planer, ogdels 
er det ogsa sadan i rigtig football. 

En samplet stemme siger "hut. .hut.." 
(hytte hytte, red.) ogdet er signal til at du 
kan "hike", dvs. slarte spillet. Enten tryk- 
ker du fire, og i sa fald folger spilleme sla- 



viskdinindprogrammeredc taktik, eller og- 
sa Lrxkker du tilhage i stikket, hvilket giver 
dig total knntrol overguarterbaeken sa du 
kan "passe" til hvem som heist. 

Selve playet er ret avanceret. Der eralle 
de muligheder. der findes i virkeligheden 
inkluderet interceptions, hvorforsvaret op- 
snapper b<ilden og fumbles, hvor en spiller 
laber bolden. Desuden er der en dommer. 
derdommerforforskelligeforseelsersasom 
offside, grounding og encroachment. 

TV Sports football erbetydeligt mere end 
bare selve kampene. for der ermulighed for 
at spil le en hel sa-son , med op t i 1 28 spillere. 
hvor computeren kan kontrollere et valg- 
frit antal af de deltagende hold. 

I startert af sarsonen kan du sa konstrue- 
re dit eget hold, ved at du far tildelt en vis 
msngde talentpoints for hver spiller. Disse 
skal fordeles pa speed, strength, hand og 
agility, der erafgoivnde for hvad din spiller 
kan. berfor ligger der megel taktik i at for- 
dele polntene rigtigt alt efterhvilken posi- 
tion du vil have personen til at spille. 

En wide receiver skal f.eks. sjatn hurtig. 
men behover ikke nodvendigvis at Yzere 
Sferligstsrk. mens det modsalte gander for 
en linebacker. 

TV Sports Football er fyldl med gode de- 
taljer. I halvlegen. er der el Lille pauseshow 
med cheerleaders eller lignende saml sta- 
tistikkerover. hvordan du klarer dig, pne- 
cis som i en rigtig TV reportage. 

Nardu sparker field goals, skifterscenen 
til et 3D billede af situationen. som er ret 
suvera:n. 

TV Sports Football henvender sig nok 
forst ogfremmest til football interesserede. 
men da instruktionerne er udforlige. kan 
selv en begynder fa noget ud af det. 




Sa kan vi omsider blaende op for den mest spaendende del 
af vores kursus i Amiga maskinkode. Efter en lang 
omgan g grundlaeggende viden om processoren og opera- 
tivsvstemet, er vi klar til at kaste os ud i den eventyrlige 
grafik- og lvdverden 



I denne maned ska! vi forst se pa , hvordan 
et ska^rmbillede overhovedet kommer 
frem pa monitoren. Dette kan du nemlig 
bruge tilat lave en masse fedeeffekter, bl.a. 
vedhjxlpaf en lillebrortilden store proces- 
sor- en selvstsndig tille processor, som lig- 
ger i Amiga'ens hardwarechips, som du 
ogsa larrer at programmere denne gang. 

Inden vi gar i gang, skal vi raaske lige 
nsvne, at vi i denne og de fremtidige arti- 
kler kun vil omtale grafik i den laveste op- 
losning- dvs. den uden "interlace" og med 
et billede pa normalt 320x200 punkter. De 
hejere opkisninger bruger man nemlig sa 
godt som aldrig i spil, fordi de krzever for 
meget hukommelse og udfarelsestid. 

En strale af elektroner 

Indtil videre har du sikkert ikke taenkt sa?r- 
ligt meget over, hvordan Amiga'en far din 
monitor t i £ at vise et ska?rmbi llede - det kan 
vel vaere lige meget, nar bare den gor det. 

Men faktisk er dette en af de ting, du skal 
tage storst hensyn til, hvis du vil lave et spil, 
der virkelig udnytter maskinens mulighe- 
der. 

At generere et billede pa monitoren er i 
virkeligheden et ret stort arbejde - sa stort r 
at det konstant holder en af de tre hardwa- 
rechips fuldt beska?ftiget. 

Det hele starter i Amiga'ens hukommel- 
se. Her har du reserveret et omrade, hvori 
du har lagt de data, der fortaeller. hvordan 
skcermbilledet skal se ud. Hverenkelt bit i 
omrade t er med til at an give farven af en el- 
ieranden prik pa" skxrmen. 

Hardwarechtppen bruger nu disseoplys- 
ningertil at styre en strale af elektroner in- 
de i monitoren. Elektroneme sendes ind 
mod skzermens bagside. der er belagt med 
et specielt, fluorescerende stof. Hver gang 
elektronstralen rammer et punkt pa ska?r- 
men, lyser dette stof op et kort ojeblik - og 
det er dette lys, dergor.at du kan se et bille- 
de pa skzermen. 

Elektronstralen starter overst til venstre 
pa skaermen og bevaeger sig sa vandret hen 
over skaerrnen mod hojre. Undervejs t<en- 
der og slukker den, afh<engig af om de en- 
kelte punkter, den passerer, skal lyse op el- 
lerej i falge oplysningeme i h ukommeisen. 

Nar stralen er naet lasngst ud til hojre. 
slukker den, bevazgersigtilbagetil venslre 
side og rykker en linie ned pa sktermen. 
Dereflerbegynderden at legne naeste linie 
pa samme made som den forrige, og sadan 
fortsajtter den hele vejen ned over skaer- 
men, Resu ltatet er, at der kommer et bille- 
de frem pa skasrmen svarende til dine data i 
h ukommeisen. 



Nu er der bare det, at det fluorescerende 
stof pa sktermen kun lyser op L meget kort 
tid efter, at det er blevet rami af elektron- 
stralen. Hvis punkterne pa skcermen skal 
blive ved med at lyse, er stralen nodt til at 
ramme hvert enkelt punkt igen meget kort 
tid efter. at det sidste gang blev rami - dvs. 
al den skal tegne hele billedet igen og igen 
hurtigt efter hinanden. 

I praksis bevsger stralen sigsa hurtigt. 
at den narat legne steermbilledet 50 gange 
hvert sekund! Hver gang, den er ferdig 
med et billede, slukker den, bevceger sig 
hurtigt op til overste venstre hjome og be- 
gynder at tegne et nyt 

Men hvad kan du sa bruge det her til? Jo, 
ved at holde oje med, hvor elektronstralen 
er naet til pa skaermen, fardu meget lettere 
ved at lave en masse ting. 

Vilduflytteen figurpa skcermen, kandu 
vente med at gore del , indtil stralen er pas- 
se ret forbi det naga;ldende omrade. Sa har 
du masseraf tid til at sndre dataene i hu- 
kommelsen, uden at det kan ses pa" skaer- 
men - dataen e bl iver jo forst brugt igen, na?- 
ste gang stralen kommer forbi stedet. Pa 
denne made undgar du, at figuren flimrer 
og bevaeger sig i ryk. Du kan ogsa bruge 
elektronstralens position t il at a?ndre steer- 
mens farver hver gang stralen er naet ned 
lit en bestemt linie pa sktermen. Sa kan du 
f.eks. have 32 farver i den overate halvdel af 
skcermen og andre32 farver i den nederste 
halvdel - dvs.at du i all far 64 forskellige far- 
ver pa skasrmen. selv om 32 normal t er det 
maksimale. 

Faklisk har elektronstralen ofte sa stor 
betydning i et spi 1, at man simpelt hen veeI- 
ger at synkronisere hele sit program med 
straMens bevsegelse. Man laver en stor lok- 
ke, der blivergennemlobet hver gang, elek- 
tronstralen tegner et billede- dvs. 50 gan ge 
i sekundet. I hvert gennemlab udforerman 
sa en raskke rutiner, der flytter figureme i 
spillet et lille stykke, undersoger om de er 
stodt sammen, tegner figureme pa skaer- 
men osv. 

Til sidst i lokken - nar alle rutineme er 
udfert - venter man sa pa, at elektronstra- 
len begynder pa et nyt billede, hvorefter 
man springer tilbage til starten af lokken. 

Den lille hjaelper 

Med sa mange ting, der afhcenger af elek- 
tronstralens bevaegelse. kan det godt va?re 
lidt af et mareridt at fa koordineret det hele 
i sit program. Heldigvis er processoren dog 
ikke alene om at klare arbejdet - for Ami- 
ga'en indeholder faktisk ikke blot en. men 
to processorer! 



Den anden processor- kaldet "copperen" 
- er en lille sag. der ligger i en af hardware- 
chippene. Og denne processor er netop 
ekspert i at koordinere ting med eGektron- 
stralens position - del er det enesle den 
kan, men til gengaild erden perfekt lige li- 
ge praxis dette. Den harsitegetssrlige in- 
struktionsscet, som du kan binge li! at skrt- 
ve et program med alle de opgaver, du vil 
have klaret, nar eiektronstralen kommer til 
bestemte positioner pa skarrmen - og pro- 
cessoren vil derefter udfore dette program 
liver eneste gang, stralen begynder forfra 
pS el nyt billede. Sammenlignet med den 
store processor er copperen et ufattelig 
simpelt bekendtskab. 

Den har ingen intlbyggede registre og 
kan ikke lave nogen som heist form for be- 
regninger, sammenligninger eller hvad du 
eiiers er vant til. Og hvad angar dens in- 
struktioner. erderfaktisk kun tre forskelli- 
ge af slagsen ! Til med far du kun brug for to 
af dem - den sidste kan lave en megel sim- 
pel slags lokker og betingede spring, men 
ikke en gang det bliver nodvendigl forelo- 
big. 

Med de to andre kan du dels venLe pa, at 
eiektronstralen nar en besternl position, 
delscendre indholdet af et givent hardware- 
register - og mere far du ikke behov for. 

Copperen arbejder fuldstasndig uafhasn- 
gig af den store processor. Nar forst den er 
sat i gang med sit program, passer den hell 
sig selv - samtidig med at den store proces- 
sor udforer det norma le program. Det enes- 
te, de to har til faslles er, at de deler samme 
hukommelse, og at de begge kan kommu- 
nikere med hardwarechippene. 

Men hvordan skriver du sa et program til 
copperen? Tja, princippet er det samme 
som med den store processor: Copperen 
forstar kun i nstruktioner t form af talkoder 
(objektkode) - mens mnemonics kun er til 
for at hj aelpe dig. Desva?rre er det de fasrres- 
te assemblere, der kan oversa?tte copperin- 
struktioner, dvs. at du er nodi til at pro- 
grammere copperen direkte i talkoder. 

Men eftersom der er sa fa inst ruktionerat 
huske, erdelte trodsalt til at leve med. Det 
nemmeste er at skrive copperprogrammet i 
slutningen af dit rigtige program ved at 
bruge DC.W • som det f.eks. er gjort i pro- 
grameksemplet i tigur 1. 

Copperens 
instruktioner 

Som sagt skal du kende to instruktioner for 
:il programmer* copperen. Den forste af 
dem hedder WAIT ogsaetler copperen til at 
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dew 


*c001.Sfffe i 


vent pa lime 192 


dew 


H80. Sf30 




dew 


SdOOl .Sf f f e 


vent pa lime 20B 


dew 


*180.*f30 




dew 


feooi .srrie 


veni pa lime 224 


dew 


S 180. If 10 




dew 


sf f f f . srf f e 


vent uendellgt <afelut 






prog . ) 
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vente talmodigt pa, at elektronstralen nar 
ned tii et bestemt sted pa ska?rmen. Forst 
derefter fortsastterden med na*ste instruk- 
tion i programme*. 

Du kan forta?lle copperen meget nojag- 
tigt, hvilken position pa skaermen elektron- 
stralen &kal have bevseget sig ned til • bade 
hvilken linie og hvor mange punkter inde 
pa denne linae. 

For det mesteerdet dog kun nodvendigt 
al vente pa en bestemt linie, sa antallet af 
punkter inde pa Iinien glemmer vi fore] 0- 
big. Du angiver den onskede linie ved 
hjslp af dens nummer. 

Den overste linie pi skaermen - den stra- 
len starter med at tegne, nar den begynder 
pa etnyt billede- hedder linie 0, den nteste 
er nummer 1 osv. WAIT-instruktionens tal- 
koder bestar af to words. Den allerforste by- 
te skal indeholde del linienummer, du vil 
have copperen til al ven te pa - altsa kan del 
vffire et lal mellem 0 og 255. 

De tre andre bytes sastter du indtil videre 
til at indeholde henholdsvis $01 , Sff og Sfe. 
En WAIT, der venter pa linie 100, harderfor 
lalkoderne (idet jo 100— $64): 

DC.W $6401, Sffe 

Copperen vil sa ferst fortssette med na?ste 
insLruktion, nar elektronstralen befinder 
sig pa en linie. hvis nummer er storre end 
eller lig 100 ■ hvis siralen all erede har passe- 
ret linie 100, nar WAIT-instruktionen bli- 
ver udfort, gar copperen altsa straks vid- 
dere med nzeste instruktion. 

1 forbindelse med linienumrene skal du 
lige vide,at det faktisk ikke erallelinier,du 
kan se pa skaermen. AT tekniske grunde be- 
vager elektronstralen signemlighen over 
et omrade. der er storre end det, du kan se 
pa din monitor* den ragerud over ska?rmen 
bade for oven, for neden og pa sideme. Der- 
forer linie 44 normalt den overste linie, der 
med sikkerhed er synlig pa monitoren. 

Efter WAIT-instruktionen kan du bruge 
den anden instruktion til at starte flytnin- 
gen af en figur eller cendre f.eks. farveme. 
I nstrukt ionen hedder MOVE ( men har ikke 
noget tilfa?l!es med den store processors 
MOVE) og kan lagre et word i et eller andet, 
hard war eregaster. 

Wordet skal vare en talvxrdi. du angiver 
direkte-sadu kan f.eks. ikkehente indhol- 
det af en adresse. 

Ugesom WAIT fylder MOVE to words - 
det forste rummer hardwareregistrets 
adresse fratrukket SdffOOO, mens det efter- 
folgende skal indeholde det word, du vil h a- 
ve Eagret i registret. F.eks. kan du saette 
beggrundsfarven til rod med disse tal- 
koder: 

DC.W $180, SfOO 

Baggrundsfarvens vaerdi ligge jo i registret 
COLORO0 pa adresse $dffl80 - eller $180, 
hvisdu tra;kker$dff0O0fra-mensenfarve- 
vazrdi pa $f00 giver rod. 

Du kan bruge naesten alte hardwareregi- 
stre i MOVE - kun dem pa adresser under 
Sdff020 skai du indtil videre holde dig fra. 
Disse registre er nemlig enlen hell util- 
gamgelige for copperen eller beskyttede af 
et bestemt kontrolregister. 



Opbygningen af 
prograrnmet 

Med disse to instruktioner laver du et pro- 
gram, derindeholderalle de ting, som skal 
udfores synkront med elektronstralen i lo- 
bet af den tid, det tager at tegne et enkelt 
billekde pa ska; mien. Nar copperen har faet 
at vide, hvor dit program begynder, vil den 
sa blive ved med al udfore det igen og igen - 
en gang for hver gang, elektronstralen teg- 
neret billede. Instruktionerne bliverudfort 
en at gangen i d en raekkefolge, de star i pro- 
gramme!. Hver gang, elektronstralen be- 
gynder forfra pa et nyl billede, vil copperen 
automatisk ogsa starte forfra i programme! 
■ uanset, hvad den laver, og hvor den befin- 
der sig i prograrnmet. Du skal altsa ikkeselv 
txnke pa at springe tilbage til program- 
mets start. 

Den eneste form for afslulning, du skal 
lave i prograrnmet. er en speciel WAIT-in- 
struktion, der holder copperen beskiefti- 
get, indtil nsste billede skal tegnes, Denne 
WAlT-intruktion angiver en position, elek- 
tronstralen aldrig kommer til - og dum som 
den er, vil copperen sa blive ved med at ven- 
te og vente, indtil det nuva?rendebillejdeer 
tegnel faerdig, og den af sig seiv starter for- 
fra i prograrnmet. Talkoderne for instruk- 
tionen er: 

DC.W $fff, Sflfe 

LFden denne WAIT-intruktion vil copperen 
blindt fortsaetle ud over slutningen af dit 
program og opfatte de data, der nu matte 
ligge der, som instruktioner. 

Nar du skriver dit program, har du helt 
frie hinder med hensyn til, hvordan du 
kombinerer WATT- og MOVE-instruktio- 
nerne. Normalt vil prograrnmet dog besta af 
sma afdelinger. der hver begynder med en 
WAIT eflerfulgt af en eller flere MOVE-in- 
struktioner - WAIT-instruktionen sorger 
for at vente pa en bestemt position, hvor- 
efter MQVE-instruktioneme laver de asn- 
dringer, dersvarer til denne position. Du 
skal ogsa tasnke pa. hvilken rakkefolge du 
anbringer WAIT-inslruklioneme i - dem, 
der venter pa de iaveste linienumre. skal 
vcere forst i prograrnmet. 

For det hjslper jo f.eks. ikke noget, at du 
starter med at vente pa linie 2 00 og derefter 
pa linie 50 - godt nok vil den sidste af W AIT- 
instruktioneme blive udfort alligevel, men 
ikke for elektronstralen har passeret linie 
200 (pa grund af den forste WAIT). 

Sadan startes copperen 

Nar copperen udforer et program, henter 
den instruktionerne i hukommelsen ved 
hjslp af den sakaldte DMA. For at den over* 
hovedet kan fa fat i instruktionerne. skal 
hele dens program derfor ligge i de neder- 
ste 51 2 K af hukommelsen ■ ligesom det er 
tilfceldet for alle andre data, der skal bruges 
af hardwarechippene. 

Hardin Amiga udvidet hukommelse, vil 
dit program (altsa hele prograrnmet til den 
store processor samt copperprogrammet) 
imidlertid ofte blive lagt i den ekstra hu- 
kommelse OVER de forste 512K - med det 
resulLal, at copperen ikke kan udfore sit 
program. Af den grund erdu nodi til at flyt- 



le copperprogrammet ned et sted i de ne- 
derste 512K. inden du starter copperen. 
Ogsa sejv om du ikke har ekstra hukom- 
melse pa din Amiga, er det en god ide at go- 
re dette - for selv om dit program godt kan 
kore pa din egen computer, erdet jo meget 
rart.at det ogsa virkerpa dine venners ma- 
ski ner. 

Du flyttercopperprogrammet ved forst at 
reservere et stort nok omrade i de nederste 
512 Kaf hukommelsen - til deltehrugerdu 
AllocMem-rutinen, vi foitalte om sidste 
gang. DErefter kopierer du simpelt hen 
copperprogrammet byte for byte over i det 
reserverede omrade, hvorefter det er War til 
brug pa den nye adresse. 

Kasl et blik pa prograrnmet i figur 1, hvis 
du ikke er helt sikker pa, hvordan du gor. 

Tilbage er kun at fortaille copperen, hvor 
programme! nu ligger. Her skal du have fat 
i ire hardwareregistre, kaldel COPILCH, 
COP1 LCH og COPJMP1 . De to forste skal 
lilsammen indeholde adressen (dvs. et long 
word } pa copperprogrammet- De to registre 
ligger pa to adresser lige efter hinanden, 
hvilket betyder, at du skriver lit dem pa en 
gang med en MOVE.L-instruktion-i sledet 
for som normalt at lagre el word af gangen 
med MOVE.W. 

Narduskrivertilregistrene pa denne ma- 
de, kaldesdu under et for COP1LC, ogden 
adresse, du sa skal bruge, er SdffOSO. Hvis 
DO-registret indeholder copperprogram- 
mets nye startadresse, skriver du altsa: 
MOVE.L DO, $dff08O 
Derefter skal du Lvinge copperen til at bru- 
ge den nve adresse med det samme. Dette 
gordu ved at bruge COPJMP1 registret pa 
en elier anden made, ligegyldig hvilken - 
f.eks. kan du skrive (idet registrets adresse 
er dff088>: 

MOVE.W DO, $fif08& 

Det sidste du nu skal gore, er at sikre dig. at 
copperen overhovedet har adgang til hu- 
kommelsen - med andre ord, at dens DMA 
er "ta;ndt". Dette styres af registret DMA- 
CON pa adresse $dffi)96. Uet bruges pa en 
lidt speciel made, som vi kommer tilbage til 
en anden gang, men copperens DMA tzen- 
des med denne instruktion: 
MOVE.W $$8080, $dff096 
Hvis copperens DMA vartaendt pa forhand, 
ville copperen allerede vare begyndt at ud- 
fore dit program - ellers gar den i gang nu. 

Del er nemlig denne DMA. der bestem- 
mer, om copperen er stoppet eller udforer 
et program. Du kan stoppe den ved at "sluk- 
ke" for dens DMA igen - dvs. na?gte denn 
adgang til hukommelse. Dette gores med 
denne instruktion: 
MOVE.W S*0080, Sdff096 
Som eksempel pa brugen af copperen, har 
vi lavet prograrnmet i figur 1. Det starter 
med at reservere et omrade i de nederste 
512K og kopiere copperprogrammet over i 
dette omrade. Derefter starter d et copperen 
og gar ind i en uendelig lokke for at have 
noget at lave, mens copperen udforer sit 
program. 

Det copperprogrammet gor, er ganske 
enkelt at a;ndrebaggrundsfarven, nar elek- 
tronstralen kommer til betemte linienum- 
re, Resultatet er en rskke nydelige farve- 
skift ned over skaermen - men tast seiv pro- 
grammet ind og prwv. 
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uro-Trade 



KATAL0G TILSEWDES GRATIS 
FORBEHOLD FOR FEJL I ANNONCEN 
ASENT DAGLIGT FRA 9-17 

ALLE PRISER ER INCL. MOMS 



BILLEDBEHANDLING 



Komplet bi lleddigitaliserings udstyr. 
Digivi-ew 3.0 Gold 

Videokamera virkelig god kvali-tet. 
Slideshow program 

4630.- 



PH0KESS10HEL BI LLK0I1EHANDLING 



Velegnet til sTudiebrug - lok 

Amiga 2000 

2 MB r-amkort 

40 MB SCSI harddisk 

Videokamera 

V i deob-andop tager 

Genlock 

RGB Carve splitter 

Color real-time framegrabber 

Digiview 3.0 

Software. 



DESKTOP PUBLISHING 



Amiga 2000 
2-8 MB rankort 
20-40 MB harddisk 
Fl icker- fixer kort 
Multisync monitor 
Scanner m. software 
Profess lone 1 pagesetter 
Postscript laserprinter 
Fotos*tter 



Styr et he It orkester 

Stereo synthesizer med rytrneboks, 
mldi, PCM tone bank, 24 forskellige 
instruaienter no meget mere- 2245.- 
Midi Interface 695,- 
Tilbud wed samlet kob 2840.- 



LYDDIGITALXS BRING 



Alcotlni prof, stereo lydsanspler 
Mlkrofon og stereo mixerpult. 
Tllslutninga kabler til stereo anlcg. 
PERFECT SOUND stereo software. 

1895,- 



DISCOVERY MODEM 100"u HAVES STAN DAHI> 



Amiga 1200 baud ekstern modem 
Aaiga 2400 baud ekstern modem 



1465, 
2 285, 



Amigos 20MB Harddisk til A5O0 4595,- 



3,5" anigafarvet dlskdrev ■ . 
afbryder og gennemfert bus 

5,25" asiigafarvot dlskdrev ned 
40 / 80 spors orasklCter, gen- 
nemfsrt bus og afbryder. 

Lost kabinet til 3,5" drev 
L«st kabinet til 5,25" drev 
Disk controller til Amiga 



Vi har naturligvis alio Amiga 

- C64/128 - Amstrad - Atari 

- MEX Og IBM PC boger. 



Vi har rtasten alt bide til Amiga 
og andre coarputere. 



PUBLIC DOMAINS 



Public Domaine incl . 3,5" disk 20,- 
leveret pa 5,25" diaketter 14,- 
Katalogdiskette 30,- 



FINLANDS6ADE 25 
BOKS 1059 
DK 8200 ARHUS N 
TLF. 06 16 61 11 



Boot selector 

Opstart fra eksterne drev 115,- 

AMIGA EPROM BRAND ER 1095,- 
Super kvalitet, der medfolger 
professional t software til f.aks 
at lave egne kikstarter, editor, 
ind og udlesning. Hurtig algoritme. 

KICKSTART 0MSK1FTER 359,- 

Ved lmmttelae af Kickstart 1.3 

kan du autoboote ffra harddisk. 

Vi kan bra-nde din kickstart i epraa. 

Multiplayer kabel - forbinder 2 

Amiga computere og giver mulighed 

for at spi lie mod hinanden. 139,- 



Stflvhatte til AS00 tastatur 



75. - 



1485 , - 

175, - 
285, - 
285,- 



Pt-i.ai.it iortM udfdrea hurtigt og bllligt 
pa eget servicevarksted. vi er specia- 
Jister i Commodore. 



EZSESQammmmmmmmmmmmmmma 1 

Vi ferer alle de ttendte 
favorable priaer. 



rker til 

Ring. 



KVHED ! NYUED ! A200Q 



A.2620- Accellerato 
eget Aaiga turbok 

68881, MMU samt 
plads til yderlig 

*22S6 Endelig er 
konsnet. BQ2B6 pro 
matenatisk coproc 
me 1 MB ram. 1,2 
Yderligere har ko 
f acilliteter. 



kort . Commodores 
Oft. Ihdeholder 68020 
2 MB 32 bit ram, med 
: 2 MB. 16958,- Rr. 

AT kortet til Amiga 

cesser, ned plads til 

essor 80287. Bestykket 
MB 5,25" dlskdrev. 
rtet en siasse smarts 

13298,- Kr. 



ATARI 520 ST ARETS COMPUTER 

COMPUTER & SUPERPACK MED 4 NYTTEPROGRAMMER PLUS HELE 21 SPIL 




PRIS alt incl. 4.895,- 

Programmernes vaerdi alene 6000.- 




*kf>afi 

8240 ftoskov 

T» OS 1/4122 / G*c06SO73 



ATA 



■eionita. ABe nverdsos Ira 3* - ir" 

tunni UitiaflB Id 10* - 13" 

■HfltKl AHe hvDf doge Ira IT" - 2f 

sami MtOago he 10" - t3" 

Tit. 06 17 41 22 
Ring og Is. iilsendt vores prist&le 



Computeren 

ATARI 520 ST. 

512 Kb RAM. 192 Kb ROM. Motorola 
68000 processor. Indbygget tv-modu- 
lator. Indbygget MID* (musiktitelutning). 

GEM. ST- BASIC, mus. dansk tastatur og 
extern dobbellsidel 720 Kb cfekettestatbn. 
Stort program ti bud. Bruger klubber med 
mange Pubfc Domain programmer 

Nytteprogrammer 

* Tekstbehandling 

Skriv breve hurtigt. enkelt og ellektrvt 

* Database 
Skabe dine egne kartoteker til f eks 
adresser pa medtemmer eler kunder. 

* Regneark 
Spar tid. Lad computeren tortage de 
tidsrevende beregnhger 

* Kabnder 
Udnyt din bd optrnalt Fa orden i dine 
altaler ved hjselp af computerea 



21 Spil 

* Marble Marines 

* Test Drive 

* Beyond The 
Ice Palace 

* Buggy Boy 

* Eddie Edwards 
Super Ski 

* Ikari Warriors 

* Thundercats 

* Ranarama 

* Zynaps 

* Quadralien 

* Starquake 

* Chopper X 

* Road wars 

* Xenon 
" Arkanoid II 

* Wizball 

* Black Lamp 
■ Genesis 

* Thrust 

* Seconds Oul 

* Mouse Trap 

A ATARI 

Power Without the Price " 




Vil du vinde 500 kroner skattefrit? Har du 
check pa progrommering? So fat din compu- 
ter - og lav den mesf fantastiske programruti- 
ne du overhovedet kan opfinde. Men betin- 
gelsen er, at den ikke ma vaere over 20 tinier 
long. 





Filsortering 

1 print"':gjl.c:lr:'":Pdke saeei.B 

:PCKE 53290. 0:D:n ESC 1S2> . CSC 1S2? , 
AC 152} , T< 10> , jS.C IB 3 

2 OPEN 15.B.15. "! J, :OPEM 2,S,2,"H" 

:SC0?-1:T'. 0.'-lB:CS-CHRS'.CJ : E-0:D-0 

3 PRIMTtHS. "Ul":S;0:I8;SCE.':En5UB 20 

:TCE+i:--«*SCCflSJ:BOSUB 20 
:SCE*i;- -ASCCAS1' 

4 FDR OQ TC "':A-8*E*C:FDP E-G TD 29 

:BOSUB 23: ESCrV'-SS^ftj-QS: NEXT 
:EET«2 ( A5.A3 

5 CSCA^-H! BSC BSCfl},**, 16) : At A?-A:MEXT 

:E-E-::!F T^E3>$ THEN 3 

6 POKE I ZB4,S2:E-0: IF LEFTSCBSCAl' . 

ll—CSTHEN A-A-ltSOTO 6 

7 PRINT" '.HO'IE;'": FOR B-TJ-3 TO 0-3 

;IF E<B OP B>« THEN PRINT" 
":MEXI: GOTO 9 
B PRINT "\CRSR H0JRE ; "C$ C AC B:» j : NEXT 

9 GET AS: IF °S" " CFi I "AND D>3 THEM 0- 

D- 1= GOTO 7 

10 IF AS-"-. F3VAND 0<A THEM B-B-l 
:GQTO 7 

11 IF AS-"CF2J"Af-J0 0>3 THE"! C-ACD:- 

; ACEP-ACC-i:' : ACD-i:'-C:D-D-i;GaTO 7 

12 IF AS- " i Ft ': "AND 0<A THEH C-AtD? 

: r- C D > - A : D * 1 1 : A C D- 1 J-C; C-D-l ; EOTQ 7 

13 IF ASOCKPSC13 'THEN 9 

14 PRINT*: S, "B-P'";2; B:PP:NT*2, 
CHRSCTCE-I > *'*CK°S S-'E-l ) 3 
:F0P 5*3 TO 7 

15 PRINTK1S. "B-P";2; E-35+H 

: PR I NT* 2 , SS ( A£ E - S*B *' ' , ; NEXT 
IS PRIMTilS, ,, U2";2;3; 19 ;5CE;' 

iIF^E-B-B ^Pl THEN E-E-l :5CT0 14 
17 PRIMTU15, "ill *; 2:0: X8;fl 

: PRINT IMS, "S-P";2;Z l i l t 

:FCR A-C TO 22 : SET#2 , AS : KS-HS-HW 
IB NEXT : PRINT "C CLP , SPflC ES ) "HS 

: INPUT" '.KOriE. HEADER" ; HS 

:PR:NT*15. '■B-P";S:l l i t i 

19 PPINT&2.HS; :PRINT»i5, "U2";2;3; 1B;G 
: PRINT* IS. "I": CLOSE 2:CL0SE 15:ENTJ 

20 GETW2.AS: AS-AS-CHSSC0 ; 
: AS-LEFT5CAS. 1 j : RETURN 



Programnavn: Filsortering 
Maskintype: C54. (C128) 
Gevlnst; 500 Kr. 

Hermed et tserskefedt program 
for de der har diskettestation til 
deres 64'er eiler 1 28'gr. 

Programmet fungerer sSledes: 
Du indtaster det. gemmer det og 
k0rer det (selvfplgelig). Straks ef- 
ter la?ser programmet oversigten 
ind fra diskette, og skrivernavne- 
ne p3 fire filer p3 ska?rmen. Du kan 
nu med (F1 } og (F3) bevsege dig 
op og red i disse filer (V angiver 
hvilken fil du er udfor). 

Skasrmen ncermest scroller, s3 
du saledes kan se alle filer, men alt- 
sa "kun" fire af gangen. NSr du sa 
kommer til en fil . du vil flytte ti I et 
andet sted i oversigten trykker du 
(SHIFT) + (F1 ). og na> du sa flyt- 
te r op og ned flytterdu filen med. 
Ved en enkelt tryk pa (SHIFT) + 
(F3) ssetter du filen pa den nye 
plads. 

N3r du sa er faerdig med at flytte 
de filer du vil. trykker du pa (RE- 
TURN), og straks kan du indtaste 
navnet (headeren) pa" disketten. 



Vei at mserke UDEN at formattere 
disketten I 

HVIS du vaeiger at andre heade- 
ren skal du huske, at du hojest ma 
5krive 23 tegn, og at computeren 
automatisk indsa?tter anforsels- 
tegn efter 16 tegn I 
Som du bema?rkede. har vi sat 
C128 i para-ntes. for der kra?ves 
lidtfingememhedfor at program- 
met virker p3 en 128"er. 
Du ska! nemlig aendre F-tasterne 
saledes at et tryk pa" F1 giver ascii- 
koden 1 33 tilbage. F3 giver 134. 
F2 giver 1 37 og F4 giver 1 38. Det 
gores sSledes: 
KEY 1,CHR$(133) 
KEY 2,CHR$(137) 
KEY 3.CHR$(134) 
KEY4.CHR$(133) 
Det kan du selvfsalgelig ogs3 ind- 
sastte forrest i programmet, sh 
virker det perfektl 
Alt i alt. et meget sta?rkt vaerktoj 
til DIN computer. 

Indsendt af: 
Monty Melbye 
Egevangs alle 7 
418OSor0 
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Rappe ftngre 

1C HEn ■■*** SEAF1K 

30 BRPirHICE.l:CDLDH4,::CCLCR0. 1:CCL0R1,2 

32 CD!_OR 1,3: BOX! , 5. 5, 2(3, 20, , 1 

40 v-!3:Y-lDS:DR^U i.X.Y TC X , Y+S0 

50 ERAL' 1.V-303.Y Td X-302.V»-E2 

62 5SHAPE GS.5.5.3e.2S.SrRSAU A$,l 

70 CKAff 1 , 34 . IS. "START" , 1 

92 EKAF! 1 . 2 , 15 . "SLUT " 1 

23 SPRITE 1,1,7 

222 PTM ***•• INPUT RUTINS •*••* 

110 COLLISION 2. 130: >:-3C5:y-I57:0PENl . 2 

:ae dd: i-CiReada*: ifualcas;— i tmenprint-oer er ikke flere data-: end 

130 PR I NT".! NDTA5T ITfASi **i :"; 

210 nDWSPHJ.X. V:riDUSPR1.2?e«3: ! NPUTM 1 f IE : PR INT 

ISO IF 1-1 THEN 103: ELSE IF TSOAS THEN 170 

150 nOUSPRl.X. Y:!1DUSPR1,0#2:PRINT"3DDT' 1 ! " : SLEEP3 : LOOP 

170 rcCVSPRl .X, Y: riOUSPHi t 0#B: PRINT '"FORKERT PR3U IGEN' ' 1 " : 5LEEP3; GCT0132 

280 ttOM SPR1 , X , V : riCWSPR 1 , 0#0: PR I NT "DU SKREU FDR LAWESDnT": I-1;SLEEP3:LCDP 

ISO 1*1 : RETURN 

H03 DATA RiAPPF F I NGRE .TIL SEMI 26 , SL'PER20) , AF ULRICH BANG, -1 



Programnavn: Rappe fingre . 
Maskintype; CI 28 
Gevinst: lOOKr. 

Vi har valgt "Rappe Fingre" som 
det sidste program i denne ma- 



Programnavn; Big Scroll 
Maskintype: C64 
Gevinst: 300 Kr. 

/Ev. en tiger - teenker du. MEN det 
er nu heltforkert! Hvorfor? Fordi 
denne type scroll Ikke er set far (i 
hvert fald ikke her). 
Som allerede nasvnt er der hertale 
om en SCROLL-rutine til tidsrove- 
ren derhjemme. Faktisk tangerer 
denne scroll en lysavis som du 
f.eks. ser pa radhuspladsen. Du 
vasiger en scroll-tekst, og den bli- 
versa bla?stop i otte-dobbeltstar- 
reise (bogstaveme fylder faktisk 
I /3-del af ska?rmen. HVERJ. Det 
betyder„ atselv meget na?rsynede 
kan se. hvad du vil fortaelle i lys- 
avisen. og at det sa ser tjekket ud. 
erjo bare et plus, ikke? 
Nuvel.Foratdukan brugerutinen. 
ska] du lige have et par ord med pa 
vejen. 

For det farste: Scroll-teksten lig- 
ges manuelt {dvs. af dig) ned i hu- 
kommelsen fra adresse SI 500 - 
5 1 5FF (3840 -4095). og de tal du 
laagger ned. skal va?re SK/ERMKO- 
DER for tegnene, du skal altsa (for 
en gangs skyld) ikke bruge A5CJI- 
kodeme. 

DET betyder. at vi I du skrive: "HER 
ER JEG". skal du Isegge folgende 
tal ned fra adresse S 1 500 og frern: 

8.5.18.32 for HER 

5.18.32 for ER og 

10.5.7 for JEG. tallet 32 

star for mellemrum. og koderne 

kan iovrigt ses i den engelske vej- 

ledning til C64 pa side: 1 32 - 135. 



ned, og programmet er et slags 
spil - samtidig med. at du fa r ovet 
dig pa at skrive pa" maskine. 
Programmet tegner nemlig en 
sprite, der farer hen over ska?r- 
men. og du skal sa na at skrive et 



For at laegge HEJ ned skal du altsa 
skrive: 

POKE 3840.8:P0KE384I ,5: POKE 
3841.18:P0KE3842.32 (det kan 
sel vffilgelig gores smartere med et 
program eller en maskinkodemo- 
nitor. men det er princippet der vi- 
ses her). 

Nar scroll-teksten korer er der af 
programmet valgt nogle standard 
vserdier. det er baggnjndskarak- 
ter. forgrundskarakter og scroll- 
farten. Disse kan du andre. oven i 
kobet let. For det eneste du skal 
gore er: 

POKE 139. sktermkode for bag- 
gruradskarakter (dvs. baggrunds- 
tegnet for scroll-linien. f.eks. 32 
for mellemrum). 

POKE 140, skaermkode for for- 
grundskarakter (dvs. forgrunds- 
tegnet for scroll-linien, f.eks. 42 
forstjerne "*") 

POKE 141. farten for scroll-linien. 
Indsendt af: 
Jesper Madsen 
Rermosen 1 5, 1 . th 
4000 Roskilde 




ord. eller en saetning. inden spri- 
ten n3r slutpunktet. Hvis du nSr 
det. far du at vide, at det er godt. 
og skal prove med et nyt ord (en 
ny ^settling). Nar du det derimod 
ikke. er det bare a?rgerligt. 



Staver du forkert. far du endnu et 
forsog. sa du la=rer faktisk rimelig 
hurtigt. at bruge de ngtige taster. 
I programmeterder "kun* indbyg- 
get fire flvescetninger. men du kan 
nemt selv udvidde programmet. 
sa du far mange mange flere. 
Alt du skal gcre er. at indtaste flere 
data-linier efter linie 200. og her 
kan du taste de saetninger. du vil 
©ve. H USK blot at slette " -1" i linie 
200 - og huskendelig atskrive '-1 " 
efter din sidste datalinie. 
Et eksempel: Du vil ave "COMPU- 
TER ER TJEKKET". du skriver sa: 
210 Data COMPUTER ER TJEK- 
KET.-1 

Og du skat sa 1 slette "-1" fra linie 
200. Lettere kunne det ikke vaere. 
vel? 

Indsendt af: 
Ulrlch Bang 
Kogtvedvej 88 
5700 Svendborg 



Big scroll ifl for i^qbs to 43Bi : read a ; pqke t,a 

:Z=2*A: NEXT: IF Z<>31394 THEN PRIM 

T"DATAFEJL " : END 
30 POKE 132,10Q:POKE 143. BE 

;P0KE 141.5:F0R T-0 TD £55 

: POKE S37G-T.T:MEXT 
30 PRINT"CCLR?5TART-SYS l i03G• , 

:P0KE 53231.0. POKE 532BE , 0 

100 DATA 1E0.-I6S, 35. 111,20.3, 159,16, 
141 ,31. 3, 169.1, 141.26,308, 141, 13, 
330 , 153,37 

101 DATA 141,17.303.169,1,133,853. 
133 , 354 , 99 , 96 . 46 . 25 , 308 . 169 . 50 , 
141 ,10,308, 165 

103 DATA 353,141,23.308.160,3,163.0, 
303 , 20B , 253 . 1 36 . 208 , 348 . 169 . 0 , 1 41 . 
32.30B. 155 

103 DATA 3S3, 56. 329, 141, 133,253,49,3, 
76.49,334,333, 347 . 133 , 353 , 163 .0 , 
1B9 ,1,4, 157 

104 DATA 0.4.1BS. 41. 4,157.40.4.189.. 
91,4,157,60,4, 1S9. 131 ,4, 15?. 130, 4. 
1B5. 161,4 

105 DATA 157,160,4,199.301,4.157,200. 
4,lB9,341 ,4, 157,240,4, 199, 2S, 5. 
157,24, 5, ?32 

106 DATA 224,39.208.203.166,354,302, 
134,354.16,5.32,531 , 16,75,49,234. 
164.139,166 

107 DATA 140,16,0,10,136,176,1.155, 
141,39,4,138,46,1 .18. 176,1,153, 
141,79,4,130 

108 DATA 46.3,19,176,1.152,141.119,4. 
13B ,15, 3, 16, 175 , 1 , 153, 14 1 , 153,1 , 
13B ,48, 4 

103 DATA 10,175,1,152,141,199,4,139, 
46,5, IB, 176.1. 152, 141,339,4. 138. 
46,6, IB, 176 

110 DATA 1,153,141,33,5,138.46,7,18, 
176 , 1 , 152, 141 , E3. 5.75,49.234. 169, 
B, 133,254 

111 DATA 153, 0, 133,251 . 133, 253, 173 ,0. 
31 . 10 , 3B , 353 .10,38. 252 , 2 0 , 3B . 252 , 
133 ,251 

113 DATA 1SS.352, 24, 105,200.133,252, 
159,51. 133 , 1 , 160, 0. 177,351, 153, 0, 
19,200, 192 

113 DATA 9,208,245.163,55,133,1,338, 
242, 16, 96 



COMpyter 
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FOR OS ER DET EN 
SPORT AT V/ERE BILL1GST 



VINTERTILBUD • VINTERTILBUD 



diskpnser ved 100 sik 



5,25" Maerkevarer excL moms 

Athana 48 tpl dsdd 5,95 

Athana 96 tpl dshd 11,95 

Kao 48 tpl dsdd 5,95 

Kao 96 tpl dshd 13,00 

3,5"Maerkevarer 

Kao 2DD 9,95 

Kao 2HD 28,50 

5,25" No Name 

dsdd 48 tpi 2,29 

dsdd 48 tpi farvede 3,25 

3,50" No Name 

2DD-135Tpl 6,95 

2DD-135Tpi 8,25 

Disketterens 

til 3,5" + 5,25" 39,95 

Disketteboxe m/las 

5,25*73,5", 100 stk 59,00 

5,25" 120 stk 79,00 

3,50" 100 stk. ...^ 59,00 

Western Digital Filecard 

med 32 Mb. controller 

& kabler 2695,00 



met. moms 
7,26 

14,58 
7,26 

15,86 



12,14 
34,77 



2,79 
3,97 



8,48 
10,07 



48,74 



71,98 
96,38 
71,98 



3287,90 




Storre antal Ring og fa en pris 



OeWenschlajgersgade 1 • 1663 Kobenhavn V • TK. 01 31 00 17 



AMIGA [J**** 1 

specialiteter 



TILBEH0R.. 

Profex-drev m. afbryder ... 

512 kb RAM incl. clock 

TV-modulator 

1 084 farvernonitor ^„„„„. 
Philips 8833 farvernonitor . 
Alcotini Sound Sampler .... 
Amiga midi interface 5 . 




.1695,- 
.1990,- 
...295,- 



.3495,- 
.2995,- 



Discovery modem 2400 incl. prg. oo kabler 



...895 f - 

95,- 

.2295,- 



Amiga 2000 

XT-Kit incl. 5 1/4" 

2 Mb-ram udvidelse: Dagspris 

20 Mb harddisk til 2O00 

Amiga 500, 1 spll, 1 joystik 
Tilbud netop..., ... ... 



15.900,- excl. moms 
5.900,- excl. moms 

6.500,- excl. moms 



8 



Olstykke Foto & 
Computercenier ApS 

i ■ > r ..-.[-..,_. T 

Tlf 0? 1 7 94 0* 
Gro9 "B3 ll 



NU 4995,- 

Art I software: Videodestgn prg., 
musikprg., teksfoehandhng, regne- 
ark. database, utilities, spil o.m.a 



o 

Commodore 



COMMODORE 64 MODULER 

EXPERT Cartridge standard kr. 478,00 

Program rneres med disk, som stadig opdateres. Sliver derfor aldrig (or gam- 
mel. - Bedste "cracker-modur pa markedel! 

EXPERT Cartridge mad ESM kr, 57&,00 

Ekstra MM monitor. 

SUPER 5 TURBO modul kr. 246,00 

ABC Rash (m. strlber J, ABC Flash V3.0 som saver dlrekte Wdiskette, Disktur- 
oo X6, Azimuth justering (tonehvd). Basic, Reset II. 

TURBO BOOSTER modul kr. 248,00 

30 gange hurtigere load-lid fra disk uOen ombygning af dlskenestationl (202 
blokke ca. 8 sek.) Backup- program som klarerden daglige husholdnlng sfi- 
som formatere, kopiere, stelte, give dtskordre osv. Basic, Reset II. 

TURBO CRUNCHER modul kr. 248,00 

100% kompatibelt med EXPERT CArtridge. Cruncher ca. 70 gange hurtigere 
end e*pertcruncheren og giver mullghed (or 8 forskelHge opstarter. Et must 
for alle med en eprombraendw! Formlndsker de llesie programmer med 
25-50% (hurtigere loadtkJ!) 

TOOL BOX modul Iff. 298,00 

Her er masser af godt hlaetpevaerktsj samlet pi eet modul HI bdde tape 
ogdisk: 

DISKFASTLOAD er8 gange hurtigere op til 200 blokke. DISKH YPRALOA D er 
10 gange hurtigere op til 180 blokke. ABC FLASH med striber. ABC FLASH 
med direkte save til disk. TURBO TAPE II egne programmer p& ABC turbo. 
MULTIBACKUP fitekopiering, (ormatering, sletnlng, diskordre m.m. 202 
COPY disk til turbo tape, turbotape in disk. COPY 190 disk til tape, tape til disk, 
tape til tape, disk bl disk (ogsa turbo). AZIMUTH justering stiller alle datasetter 
til et hviiket som heist band! MANIPULATE DISK iaver oirectoryen som du 
ensker den ((lytler f .eks. filer og Iaver sfreger ). FLASH CODER giver dine pro- 
grammer en kpde, som fprmaterer dlske tien , h vis der laves nogte aandringer i 
art program! Intel kan asndres alter Ijemes. ADRESSE LOCATOR giver start - 
adresse i decimal og hexadecimal. Er uundvserlig ved eprombraenoina og 
crunchnlng. BACK TO BASIC. RESET II. 

ACTION REPLAY modul (NYHED) Iff. 6^8,00 

Freaze-kopiering af op til 249 blokke. Kom pressor. 2 disk- 
turboer X25. Tapeturbo. Gamekitfer. Masklnkodemonltor. 

SENOES OVER ALT. PORTO KR. 22,00 

tg*A Ail fi&hfaV JERNBANE&ADE42 TLF.C8Z31098 
*rjf «««r«T«r^ GIR024382 83 9460BROVST 



INSIDER 



BBC EMULATOR TIL 
AMIGA 

Til dederharstiftet bekendtskab 
med BBC, kan del oplyses, at fir- 
maet Ariadne har udviklet en 
emulator kaldet BBC-Emulator. 
Ariadne er et engelsk flrma. der er 
startet af tidligere latere med 
indgaende kendskab lil Commo- 
dores Pet og C64 og sa selvfolge- 
lig Acorn's BBC. 

Emu latoren der er Software ba- 
seretgordet muligt at koTe BBC 
applikationer pa en Amiga, og 
Commodore ha*vder. at program- 
met kun korer Acorn's 6502 ma- 
skinkode "en kende langsomme- 



re end originalen". Emulatoren 
er kompalibel med BBC's model 
B med BASIC 2 og DFS. 

Programme* lillader iovrigt 
Amiga'en at blive tilsluttet til et 
BBC netvsrk, og Commodore 
haavder desuden at emulatoren i 
modsxlning til sa mangeaf deal- 
lerede eksisterende pa markedet, 
vil va;re i stand Lil at koreneesten 
alle programmer. 

Sadanne lofter veekker umid- 
delbarl en dyster genkendelsens 
klang blandt Amiga ejere med in- 
teresse i IBM kompatible pro- 
gramme r, sa lad o,s habe at denne 
emulator tor en gangs skyld lever 
op lil forvenlningerne. 



XENON NU TIL 
64'EREN 

1 godt og vel et halvt ar, har Ami- 
ga ejerne kunne glade sig over 
Xenon , der er sa professionelt la- 
vet, at det efter sigende var det 
forste spil, der blev overfort fra 
Amiga til spillemaskine. 

Nu har programmorc-me for- 
barmet sig over de stakkels 
64'ejere, der indtil nu har matte 
nojes med at savle pa naboens 
vinduesrude, tor at se ham spille 
Xenon pa Amiga'en. Spillet er 
nemlig pa vej til brodkassen. og 




at domrne efter billedet er det 
ikke nogen hell darlig konverte- 
ring. Derfor kan du nu trygt for- 
lade naboens rude, dryppe dit 
mundvand ned pa disse sider i 
stedet. indtil Xenon udkommer 



PSYGNOSIS IGEN 

Psygnosish viler ikke pa laurbaer- 
rene ovenpa successen med Me- 
nace. De har fyret op under RAM- 
gryderne og kogeri ojeblikket pa 



A LOADA BAALS 



etspil ( derhedderTime Warriors. 

Her skal duforen gangs skyld 
redde jorden fra udslettelse, da 
du harden tvivlsommeiereafat 
vaire leder at the Time Warriors, 
der er en elite kampstyrke. Du 
skal ksmpe dig vej gennem tre 
store omrader, der er befolket 
med uhyggelige uhyrer. der for- 
sofierat gore indtryk pa dig, ved 
at gore dig til hovedret ved el af 
deres middagsselskaber. 

Samlidigskal d u samle 1 8 dele 
tt! en maskine, og forst da er du 
klar til den endelige konfronla- 
tion med Baal, der har lagt navn 
tilspillel. 



mm 



FARVEL ATARI 

Vi har netop faet dette billede a! 
Phantom FighterfraMartechind 
afdtiren. DeglemteatfortaiHeos 
hvad det gar ud pa, bortset fra at 
del er et heftigt skydespil. Der- 
imod lovede de, at spillel aldrig 
kommer til Atari ST. da den ikke 
kan Ware den avancerede grafik. 
og det var grund nok for os til at 
skrive om deL 




NY "SMART" 
SAMPLER 

BMP Data introducerer i disse 
dage en ny stereo sampler pa det 
danske marked. Navnet er Smart- 
sound, og ifolge de forelobige op- 
lysninger, skulle sampleren be- 
sidde en stereo- indgang. kunne 
arbejde med en h&j sampling-ra- 



te, balance og master-volumen 
knap, foruden designel er rat (i- 
folge BMP's egen vurdering). 
Men bedftm seiv og find dine 
695,- dkr. som du skal bekoste pa 
sagen. 

Yderligere information fas hos: 
BMP Data: 
Lystrupvej 3 
3330 Gorlose 
Tlf. 02-278100 




DEFENDER OF 
THE CROWN II? 

US Gold har nu kastet sig over 
middeialderspillene med deres 
seneste projekt. Joan of Arc (Je- 
anne d'Arc). HerspiUer du rollen 
som den legendariske heks. og 
skal forst og fremmest indtage 
Orleans for at blive kronet til 
dronning. 
Derefter begynder du i bedste 



Defender of the Crown sti! at ko- 
be hcere. for at erobre resten af 
Frankrig fra engltenderne. Un- 
dervejs skal du belejre fjendtlige 
borge, forsvare dine egne med 
kogende olie. udkaempe dueller 
til hesl og meget mere. Grafikken 
ser meget imponerende ud. med 
mange varierede fremstillingeraf 
de forskellige dele af handlingen, 
og der er vist ogsa en hel del stra- 
tegi med i billedet. 



INSIDER ► 



COMputer - 55 



.INSIDER 



NVT AMIGA DREW 

Ka' vi ikke ligefrem pasta at det 
er. men det er ihvertfald nu kom- 
met til Danniark, importereL af 
Alcotini Hard & Software, og 
hedder Profex DL1015. 

Piskdrevet er utroligt slim- 
line, idet det ikke maler mere 
end: 

202 X 104 X 29 mm - del kan dar- 
Iigt ses, hvis det ses lige forfra. 

Drevet liar selvfolgelig videre- 
fort bus, og afbryder. 
Prisen inklusive moms vil kom- 
metilat ligge pa kr. 1395,- 
Yderligere information: 
Alcotini Soft & Hardware 
Solbjergvej 14 
8260 VibyJ. 
TIf. 06 119022 




SORTSK/EG IN 
SPACE 

Rummet er praktisk talt fyldl 
med ka;mpe skatte. der flyver 
rundt i forsvarslose fragtskibe, 
der naermest tigger om at blive 
angrebet . Derfor far du et job hos 
rummafiaen "The Council" og 
bliver udslyret med et rumskib. 
der far F-16 til at ligneetpunkte- 
ret lobehjul. Sa skal du smadre 
tYagtemes forsvar, fere dem til— 
bage til din base, og bruge profit- 
ten til at kobe et bedre rumskib, 
eller bestikke chefen for at fa en 
bedre mission. Cosmic Pirate I'ra 
Outlaw er et rent actionspil, og 
de siger selv at det er suveraant. 
Lad os tiu se! 



obuteeatorgAr 

IGEN 

Toaf programmorerne fraTeque, 
der stod bag Terramex og Pacma- 
nia, ernetop blevet trzette af lug- 
ten i bageriet. De har nu starlet 
en ny kaffebar, der hedder Chry- 
salis, og er ved at vaere klar med 
deres ferste game, Prison, der er 
et arcade adventure i stil med 
ObliteraLor. 

Du spillerrollen som en fange. 
der er blevet landsat pa en faeng- 
selsplanet, og din opgave er at 
finde de manglende dele til det 
rumskib, der kan bringe dig ud i 
friheden. Undervejs i din segen. 



skaldu naturligvisnedkampede 
obligatoriske mutanter, der gor 
livet surt for enhver straffefange. 

Prison skuile vaere klart til at 
indtage din Amiga's hukommel- 
se, nar dette blad er pa gaden, sa 
hold ojne og diskettedrev abne. 



NYTPSYGNOSIS 
SPIL 

Ballistix er navnet, Psyclapse er 
labelen og Psygnosis er bag spil- 
let der er pa vej in i din Amiga's 
varme chipset. 

Ballistix er et futuristisk bold- 
spil, med de mest utrolige featu- 
res - hvad siger du lil: 

Skjulte magneter traekker 
bolder) vask under rtaesen pa dig, 
lige nar du er ved at na malet. 
Splitters - splitter bolden op i 
mange bolde. 

Rode pile - accellerererspiliet op 

til ustyrlige hojder, 

Bumpers - vil bringe dig helt ud 



af kurs, hvis du rammer dem. 
Hoovers- vil sluge dig 
Blowers - Spytter dig ud igen. 
Pluset utal af mi ndre features og 
effekter i spillet. 




ELITE BLAND J 
ELITEN 

Telecomsoft er softwarefirmael 
der star bag produktionen af 
klassikeren Elite, og herfra oplv- 
ses det at deres Amiga version af 
Elite er deres absolul storste 16- 
bit lopsaellert. Atari ST ma med 
andre ord igen se sig uddistance- 
ret ogsa pa det rent markeds- 
maessige plan, Horer jeg grad et- 
ler er det latter? 



OPGRADERET 
SUPERBASE 

Superbase til Amiga har efter- 
lianden vaeret pa markedet et 
stykke tid, hvilket har givet an- 
ledning lit en ny version med en 
del aendringer. Formalet med dis- 
se har hovedsagiigt vaeret at Li I— 
naerme sig specifikatkmerne til 
PC versionens Superbase 4. De 
mest markante forbedringer er 
en text editor samt bedre kom- 



muniktaitons faciliteter. 

I Superbase Profession al er-det 
nemligmuliglat transferee data 
igennem en lokal RS232 forbin- 
delse eller igennem et Hayes 
kompatibelt modem. 

Interesserede kan indhente 
yderligere oplysninger hos 
Precision 
6 Park Terrace 
Worcester Hark 
Surrev 

009 44 01 330 7166 



Psygnosis pastar at spillel skuile 
vaere utroligt hurligL. faengslen- 
de, konkurrence-minded og 
utroligt hardt. 

So stay tuned for this game, som 
de siger "over there". 
Ifolge release-planen skuile spil- 
let vaere ude i England den 13. 
Februar, sa mon i kke det ogsa Jig- 
ger pa de danske hylder netop 
idag. 




mm 



INSIDER 



56 - COMputer 



Sa lille kan en transportabel, 
professionel datamat vaere: 
A4 og 900 gram 

Dansk tastatur kr. 3995.- Engelsk tastatur kr. 3495.- 

excL moms, tnci er drs gar ami 



Z88 er en hell nv type computer (il indsals overall: 
Pa urbejdel. hjemme. pa rejscn, til mnder, i bilen. 
Tryk pa en last og du er s(raks igang, V«Ir mcllem; 
TEKSTBEIIANDLING. REGNEARK. DATABASE. 
MflDEKALfcNDEK, BASIC OG VT-52 TERMINAL. 
t)u har hele liden adgnng til L K, ALARM, 
REGNEMASK IN E. FVIGHEDSKALENDER m.m. 
Del hele cr indb>j«j»ei i ROM. 
Du Iwliovcr Dike g»re en npgave fa-rdig, far du starter pa en 
Baden. Z88 husker. hvor langt du er kommet. 
Du kan arbojde uafbrudt i 20 timer pa el swl almindelige 
ballerier. men sluk bare, hvis du btiver forstyrret. 
Ballcrierne i:*r CMOS RAM'en (il al huske all, indlil du igen 
far lid. Ogsi hvls del torsi er om c( nr. 



Du vil ledfl forgjeves efier nogei 
al sammenligne med. Ult hur 
ncmlig aldrig for vtcrci en 
computer som denne! 



DanSoft 



Postbax 7/7, 2730 Herlev 
Tlf. 01 28 8/ 01 



fix 



FACTS OM Z88 

SK^RM: Supertwisi LCD64xfi40pixels,X linieraSOtcgn 
+ index, side-layout og system meddelelser. 
TASTATUR: Fuld storrelse. 64 lydlo.se taster mcd kon 
van d ring. 

UDBYGNING: 3 pone lil 32K. 1 28 K eller 51 2K, 

RAM kon og F.PROM kon samt ROM bascrct software. 

KOMMUNIKATION; RS-232C port med 9 polei D-slik 
for lilsluining lil printer, modem eller andre compulere. 

TILBEH0R: RAM kon. EPROM kon, F.PROM sletter. 
serielt printerkabel, parallel) printerkabel. PC-LINK. 
BBC-LINK Og MAC-LINK for filovertersel og konvcrte- 
ring, MODEM. STR0MFORSYNING. 



Z88 



CAMBRIDGE 

COMPUTER 



JA TAK! 

Send mig Strata _ stk. Z88 
Send mig en brochure □ 



N avn 



Adrcshe 



Posmr./bv 



lit . . 



SendestU: Dansoft, Postbax 7/7. 2730 Herlev 



CORNER 





Efter en m&neds pause er 
PD-Corner pa banen igen med 
en ny raskke programmer til 
DIG og din Amiga. Lass ogs£ 
om hvordan du kan blive 
beramt pa disse sider. 



I eg har her i "PD CORNER", igennem 
■I de sidste nurnre, opfordret iieserne til 
W at indsende egenproducerede PI) pro- 
grammer. Men ak. ak og atter e t ak - Iieser- 
ne har vzeret slove. eller ogsa harpostvaise- 
net et stort problem. 

Men bortset fra det kan del vel ikke pas- 



se, at "PD CORNERS" latere ikke selv har 
produceret nogle geniale rutiner eller blot 
en sjov demo, hvor "COMPuters" Ixsere 
onskes en glaidelig jul. en god paske eller 
lignende!!?? 

Tarer trillede ud af diskettedrevel p3 min 
Amiga 50O, da j eg matte give den det frygte- 



lige budskab: "endnu ingen teser-mad 
(disks)", 

Sa derfor kan jeg kun takke en fyr fra 
Hvidovre, tor at redde AMICA'en i sidste 
ojeblik. THOMAS GRANSLEVsendte nem- 
lig en diskette med tre hjemmesttikkede 
programmer, som vi skal se nsrmere pa se- 
nere. Men altsa, denne Thomas bliver den 
forste dansker nogensinde. som far sit egel 
PD program lancereB via PD CORNERS. 
PD Disk. 

Og nu til programmerne: 

BLITZ 

• af Hayes Augen 

I lardu Lit brugforat se mange dukumenter 
ogdisks igennem nyn"tempo-.iasaslar ly- 
nel ned i dig. nardu ser BLITZ. Detteydevst 
praktiske program logger sig i liukomm el- 
sen og bliver forsl akliveret, nar du skal 
bruge del - nemlig ved at t rykke pa venstre 
AM ICA+ F3. BLITZ er en text wiever, altsa 
et program beregnet til at gennemse doku- 
mentermed. Ilvisduforeksempe! loader et 
Read.Me dokumeni ind, star det kort tid ef- 
ter pa sksnnen. 

Nu kan du sa oppe i menubaren va?lge 
eksempelvis FAST KEYS - og sa gar det 
sta?rkl, livis du bruger pilene pa keyboar- 
det. Sa kan du nemlig spole i leksten. Jeg 
vfl personligt garantere for. at man skal vai- 
re RIMEUG skrap til hurtigkesning, hvis 
man skal kunne na at Ia?se en lekst med 
den hastighed. 

Derudover kan man lave om pa visse 
printermstaliationer. iendre tabulator og 
tignende. Alt i ait et nyttigt program. BLITZ 
har ikon og kan loades fra Workbench. 

IKONER 

IKONER har det niesle program sa sande- 
ligogsa. Faktiskerdel kke et program, med 
et ikon-bibliolek. 

For freaks som eksperimenterer meget 
med Iyd, erdet rart med disse "farrdige iko- 
ner". Hvis du star og mangier et tromme- 
ikon, og ikke mener, at du selvergod nok til 
at designe ikoner (eller ikke gider spilde 
din dyrebare AMIGA-tid), sa er det IKO- 
NER. du mangier. 

Her er en node, en klarinel, et klaver 
O.5.V., O-S.V,, 

Del enesle du skal gore erat lave ikonels 
navn om til det samme som D1T program. 
Dereflervirkerikonel som alleandre.Neml 
ikke? 

MICROSPELL 

- af Daniel Lawrence 

Hvis du ikke foler at have 100% check pa 
engelsk stavning(hvem har del, bortset fra 
en del engfcendere?), er MICROSPELL et 
fund. 

MICROSPELL har en ordbogsliste pa 
10.100 almindelige engelske ord. En ud- 
bygningsliste som kan indeholde op til 
43.000. hvis man altsa ikke er tilfreds med 
de 10.000. Man kan altsa vaelge enten den 
"indbyggede" liste. eller selv pabegynde en 
ordbogsliste (f.eks. med stangord). 

Men for du bruger MICROSPELL - skal 
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du sa;tte dig ordentligt ind i brugervejled- 
* ningen, ellers gar det gait (jegbehover vel 
I ikkeatna?vnefor"COMputers"opvaktela?- 
| sere, at man ALTID SKAL bfiSE Read.Me 

og lie andre tekst-filer, F0R man starter 

programme!!). 
1 MOOSPELL start© fra CLI. 

| SUNMOUSE 
• af Scott Evernden 

For de dovne har S. Evernden lavel dette 
program. Det gar i al sin eiikelhed ud pa at 
hljve fri foraltid at trykke pa musetasten, 
nar du bevaiger musen ind i el nyt vindue. 

Som bekendt bliver et vindue "utyde- 
ligt". nar et andet bruges. Derfor ska! man 
trykke pa musetasten for at give compute- 
ren besked om, at det nu er i et andet vin- 
due, det sker. Imidlertid er AMICA'en slet 
ikke sa dum, som man forst troede. 

Den kan nemliggodt selv lokalisere, hvor 
musepilen er. Derfor overflodiggor SUN- 
MOUSE dette evindelige musetrykkeri, og 
aktiverer i stedet el vindue - sa snart muse- 
pilen bevasgersig ind i vinduet. 

En feil ved programme! er dog, at det ik- 
ke har noget ikon, altsa ma du selv i gang 
med at bygge et, hvis du da ikke kan bruge 
et af de ovenstaende. 

AMIGAMONITOR 

- af Jim Voris 

Se hvad der sker inde i AMIGA en. Med 
AMIGAMONITOR kan du se praktisk taget 
alt, hvad der har med AMGIA en at gore. En 
hvilken som heist proces, eksempelvis et 
ram eller rom-check afbildes ved hjcelp af 
tal. Multitasking betyder, at maskinen kan 
udfore flere ting pa samme tid. 

Det er dog ikke belt sandt Man kan sta- 
digvzek ikke bliese og have mel i munden - 
I heller ikke med AMICA'en. Men del kan 
godt lade sig gore at kore el tekslbehand- 
lingsprogram. sammen med et grafikpro- 
gram, hvordan hzengerdel sammen? 

For at skiere det hell udipap kan man si- 
ge.at maskinen forst teeserprogramlinie 1 i 
program 1, udforerordren ogderefterla3ser 
programlinie 1 i program 2- tilbage til pro- 
gram 1 linie 2 o.s.v. Sadan udfores multita- 
sking, en chip arbejder, en anden venter pa 
, at fa lovtil det samme. Dette kan ud fa lovat 
se med AMIGAMONITOR Du kan ogsa se, 
hvad der sker ved ind- og udgangsportene, 
hvilke ressourcerdu hartilbage ogen mas- 
se andet. 

wc 

- af Steven Summit 



Ikke en joke! WC star ikke for de samme to 
ord f som du tror, men for Word Count - alt- 
sa ord tabling. Canske simpelt en Hike ruti- 
nesom hurtigt kan undersoge, hvor mange 
ord der er i et bestemt dokument. 

Det kunne vzere en rapport, en stil eller 
andet skolearbejde, SOTO skulle holdes in- 
den for et bestemt antal ord. 

Hvis du er rigtig smart, sa kan du selv ud- 
n >'iMe programmet. sa det gi'r besked. nar 
et dokument nar en given grsense. 

En oplagt ide til nog]e af de halvskrappe 



t 



programmorer. som utvivlsomt sidder 
rundt omkring i landet. 

TIMERAM 

- af Bruce Takahashi 

Med dette program kan du udsaelte din 
AMIGA for en helbredsundersogelse. Med 
TIMERAM kan du checke adgangshastig- 
heden (access speed) til Fast RAM & Chip 
RAM. 

Imidlertid skal du vide 2 ting: 1. hvis du 
har hukommelsesudvidelsepa din A500. 
kan programmet llnde pa at vise eet fejlag- 
tigt resultat. Sa lass {igen ) Read.Me manua- 
len grundigl igennem. 

2.N4rdinAMIGA.afTIMERAM,crbIevct 
diagnosticeret.kommeret lille skilt pa med 
adresse og lelefonnummer pa den mand t i 
USA), som kan lorbedre maskinenshastig- 
hed. Det lugter lidt af underlig reklame, 
men bedom selv, TIMERAM har ikon og 
kan loades via Workbench. 

DIODEDEAD 

- af Thomas Granslev 

Ja hvad er der at sige om dette program. 
Thomas har jo selv givel det en rammende 
titel i DIODEDEAD. Den rede lysdiode - 
LED'en gar ud. sa maskinen serud til at va> 
re slukket + endnu en fordel. nemlig at 
AMIGA'ens lydfilter cuttes af, og giver af- 
gang for de hoje toner, hvis den samplede 
lyd overstiger 7Khz samplingrate. 

Kan startes t'ra CLI blot ved at skrive or- 
det. Skrives det igen. lyserden rade diode 
pany. 

COLORSCROLL 

- af Thomas Granslev 

Igen ma man rose Thomas for hans precise 
beskrivelse af programmet. Skrev alle PD 
programmorer deres programtitler sa pne- 
c ist, behovede jeg ikke at skrive andet end 
titleme op her i "PD CORNER" (heldigvis 



erder dog programmer, der ersa udefiner- 
bare, at man umuligt kan finde titler til 
dem. tank bare pa SPLINES i forrige num- 
mer). 

Na men tilbage til COLORSCROLL. En 
masse smu kke farver va?l ter ned over ska?r- 
men til fryd for ojet. COLORSCROLL ville 
vsere god som hja?lpemiddel til hypnose. 

Prov blot al betragte disse bolger i 4-5 ti- 
mer, du bliver simpelthen euforisk, og din 
optiker vil elske dig! 

WAVESCROLL 

■ af Thomas Granslev 

Dette ersa den sidste Thomas Oranslev pro- 
duktion for den ne gang. WAVESCROLLer 
en demo/inlro creator, hvor bogstaveme 
pa dit yndlingsblad bolger frem og tilbage. 
mensdigitaliseretmusik bragerudaf hojt- 
taleren. 

Samtidig scroller en tekst forbi. Denne 
teksl kan, ligesom sa meget andet i WA- 
VESCROLL, sndres. Erdu i besiddelse af 
en assembler, harThomas heskrevet for dig 
nojagtigt, hvad du skal gore for al lave DIN 
demo. Du kan ogsa forandre musikken, ved 
al skifte MUSIC-filen ud med musik. som 
du selv har samplet. WAVESCROLL kan 
starles fra CLI. 

Det et sa alt for denne gang. Nu haber 
jeg, at flere vil sende deres egne PD pro- 
grammerind.sa flere kanfanytteafdem.Jo 
flere der sender ind. jo bedre. Hvis du sen- 
der DIT program ind, kan du vaere sikker 
pa, at dit navn bliver kendt inden for PD 
verdenen. Pa et eller andet tidspunkt vil jeg 
sa udgive den foromtalte "SPECIAL- 
L/ESER-DISK". tyldt op med tesemes eg- 
ne programmer. Men indtil jeg harfaet lil- 
sendt Here programmer, kommer tesernes 
egne pa "COMputer PD Disken". Kom ud af 
busken og send dit PD program til: 
Forlaget Audio A/S 
"COMputer" 
St. Kongensgadc 72 
1264 Kobenhavn K 
Maerk kuverten "PD program" 

Jesper Bow-Nielsen 



JATAK! 



Jeg vil gerne bestille en PD Disk 
orntalt I "COMputer" nr 



Jeg har in-dbetalt belobet pa: 

□ Girokortnr. 971 16 00 

□ Vedlagt i check 

□ Dankort: Reg. nr. 



Navn: _ 



Adresse. _ 

Poslnr. 

Kort nr 



_BY_ 




Udstedtden: / 19 Belob kr. _ 



Dato: 



19 



Underskrift: 



Guldklub-prls kr. 45.00 
Normalpris kr. 55.00 

Du sparer altsd som abonnenl kr. 10.00. Husk at ante re dit abonnementsnummer pa kuver- 
ten. hvis du betaler med check. Betales via giro, skal du skrive abonnementsnummeret un- 
der bema? rkninger, samt fra hvilket nummer af "COMputer" du vil bestllledlsketten. Betaler 
du med Denkort, skal du blot udfylde denne talon og sende den til forlaget. 
Fra Indbetaling er sket, vil der ga ca. 8 dage, for du modtager disketten. God fornojelse! 
OBS! Husk at mserke kuverten "PD Disketten". 
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AMIGA 500 - OMKRING 5.000,- 

(INCL INDBYGGET DISKETTESTATION) 



DANSH TASTATUR *GTE MULTI-TASKING FIEKSIBIII1TT MUUGHED FOR: 

DANSH OPSTARTPftOGRAM FANTASTISK GRAF1H MUSI* I STEREO VIDEOflEDKlEHING 

BRUGF.RVENLIGHED AKWAT10N SYNTHEZISER CAD 

INTUITION 4.096 FARVER TALE DESIGN 

MUS HOJOPIOSNING TEKSTBEHANDUNC UDVHMD.SE 

KOM WD OG PR0W DRGMArtECOMPUIWEN HOS ON lOKALf COVWOOORE FORHANDIER 



DESKTOP PUBLISHING 
BILLEDOf GITALI SERING 
MIDI 

WORD PERFECT 



Commodore 

Fofdr fremtittenfotliengst 



erbagyndl 




Rul ned for 
vinduerne 
pa din 64' er 
og kom til flere 
kraafter med - 




THE FINAL CARTRIDGE 



JEgte vinduer og 
Pull-Down menuer 
som pa en Amiga 

Via vinduer og pull-down menuerffir 
du. med mus, joystick eller taslatur, 
adgang til mere end 60 nye kom- 
mandoer og funktioner. Bl.a. forskel- 
fige printer-Interfaces. BASlC-tool- 
kit, noiesbog og 2 DISKLOADERS. 
som er 10 gange hurtigere. 

Hojoplosnings- vinduer 

som vaalges direkte fra en menu- 
bjaetke foroven pa skeermen. Der 
kan abnes et ubegraenset antal vin- 
duer- pa en gang. Vinduerne kanfht 
flyttes rundt pa sksermen, og som 
standard tindes: 
Preference-vindue 
til valg at port for mus og Joystick, 
mus- og joystickhastighed, skaarm- 
farver m.m. 
»LCD«-calculator 
Indlastning via mus. joystick eller 
tastatur. 



N otesbog 

Nem tekstbehandler rned proportio- 
nal-skrift samt vinduar til 
OIRECTORY-OISK-TAPE-PRINTER 
til hurtig..dlrekte beljenlng af alle 
kendt© funktioner - og lidl til. 

Freezer 

som giver dig mulighed for at fryse - 
og fortsaette naasten alle C64-pro- 
grammer, sa der kan tages back-up 
pa disk eller tape - automatisk. 
Centronlca/Seriet/RS 232 screen- 
dumps 

tor komplet A4 udskrivning " udskriv- 
ning af intarupted screens 1 farve- 
og sprite udskrivning samt reverse 
udskrivning. 

Pull-down menuer 

Neesten alle kommandoer og funk- 
tioner, som ikke vaalges via et vin- 
due, kaldes direkte fra menu-bjeet- 
ken. Final Cartridge III er udstyret 
med praktiske funktioner som: 



Renumber • Auto " Delete " Old * 
Help* Kill • Find * Replace" Fast for- 
mat " Scrolling op/ned * Low Res 
screendumps * Sprite edltering og 
stop/start at listning. 

Sp-ecialrynMionersom 
GAMEKILLER - AUTOFIRE - 
JOYSTICK - PORT BESKYTTER og 
BACK-UP FUNKTIONER: 

Disk til disk - tape til disk - disk til 
tape. Back-up filer pakkes og kan 
reioades uden Final Cartridge HI. 
Hastighed: 60K pa 15 sek. (disk). 



Copyright and registered trademarks 
Riskai).V.,Home & Personal Computers 
Wolphaertsbocht 236, 3038 MV Rotterdam 
The Netherlands. 

SVERIGE: WACHENGRUPPEN. MARSTA - 76021880 
NORGE: DATA-TRONIC. VEVELSTAD - 02867720 




Jernbanegade 7 - 4700 Nsestved Tlf. 03 72 68 88 
- eller hos en atvore 398 forhandlere rundtomkrlng t Denmark 




Lykkespils vindere 

Vores gigantiske konkurrence har 
nSet sin afslutnlng. se hvem der 
vandt hvad. 

Masser af games 

Vores testhald rapporterede lige 
for deadline at en ny portion 
games var undervejs fra det store 
udland. Bered dig pa saadvanlig 
uregtementeret nedrakning/ 
begejstfing for nceste maneds ind- 
komne spil. 



128 Graflk-pakker 

1 28-ejere skal ikke f0le sig bag- 
efter mere, nar det drejer sig om 
grafiske iosninger. "COMputer" 
har taget et bredt udvalg gennem 
vores testhold - se resultatet i 
nseste nummer. 



For deadline 

En ny Kritisk 5erie. hvor vi ud fra 
Iseserbreve, opsflgende journal i- 
stik og tilbundsg&nde unders0- 
gelser fo rta?ll er orn hvad der fore- 
gar i dagens Danmark. 

Amiga harddisk kontrol 

I na?ste nummer har vi kigget na?r- 
mere pa harddisk controilere. se 
den gennemgribende test. 



-" nr. 



Og sa har vi... 

* Hardgame Insider 

* 64 'er Magi 

* Amiga Magic 

* COM /POST 

* Super 20 

* PD Corner 

* og meget. mere... 



Med forbehold 
for a?ndrlnger 
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«0b 
kiqs 



ken fraden 



'COMputers" GULD-KLUB forhandlere 
- DIN eksklusive abonnementsklub! 



Forhandler: 


Tilbyder: 


ProComputsr 

Sua nana /Vjva) ? ■ 
2650 Widow 
TH:0) 78 56*3 


Tit ben* 

Comroowxt PC 10 III 


DAM FOTO 

9M0 Kauaun 


Sofws'e 
Comoutenitwia' 


Veatjysk FOTO-CENTER 

7630 Ltflwig 


PC-nat0a*va 

H) wnmeccroui ■ r « 

Soflwafe 


Dam Folo 

SHt Matt\asoa» 6? 
BSOO V -nr- 

pitiiaM 


So>H*ar* 


DAM-FOTO 

vejiergao* * 
7900 Nyk*bir-g M 
Tit 07 72 39 72 


Sdftwara 


Profea-»k>nal Studio 
Equip. 

H C Aodo<*eoB5«Oe 22 

Tit 06 13 WB1 


Amiga 2000 
Amiga narO- 
og SoW*ara 


Lag & Data 

KoragaOr 12 
fiSOO Vifmn 

TV. 05 36 OS 32 


Joyalicka 
Software 


DAM FOTO 

FtMefikseadeS 
7700 TmsiM 
T*; 07 92 39 62 


Software 

joyaiic** 


Satafon 

itivagsda 79 

1050 Xa&onhavn 

TH:0! 31 02 73 


Di Matter 

JOytliCi 
So*-*™ 
Pro' software 


Dam Foto 

ii. . [i irk-rj.ii!' * ■ 

9000 ■!.■!,", ■ 

06*3 IBID 


Software 
Joystick* 



Mercom Data A/S 


6«7i38 icftwaio 


Jernba/ieoaOe T 


Amiga software 


4700 Nrntved 




Tlf 03 7288 88/7288 34 




Olatytcke 




Foto & Computercenter 


Diskette' 


PratM'iksDo'gv*) 7 


Peplf.'bct 


3660&sryhka> 




Tlf 02 17 94 94 




Skandlnavlak 


Amiga Software 


Com pute rconter ApS 


Amtga Hero* ore 


Falkonv Alia 7BBl 


Creative Sauna 


2000 KaOenhivn F 




T»: 01 34 6 8 77 




HAGNER 


Software 


Arvg«0e26 








TH: 03 43 0 6 35 




HARD-SOFT CBM. AFD. BASIC 9 E*ia«wsn 


Donn«vifl(»vei 71 


BIG BLUE READeB 


4700 Slog slie 


138 


TH: 03 53 51 01 




"Gaofg Chris-tanssn" 


Joystick 


AjoIWv (0 


Software 


4700 NMtvid 




An Niels C jonscn 




TH: 03 72 2 0 2* 




BMP -DATA a 


JoysWka 


PMID014I 


»s.etier 






TH 02 27 fl 1 00 




Pe-ppaa" Pizza 


20 X rSDal D* 


Goineogade iot 


alia UD>a 


1123 KMfefffuvnK 


ouigr 


Tit 01 13 32 15 




Peppaa' Pizza 


20 H >aoai p* 




tile Mere 


15S0 Kobannavr V 


Pintr 


THr 01 32 59 59 




Atcotini Hard & Software 


Anuga ibt) 


5olD|drgvet 14 




Q2O0 v,n, J 




TH. 06 1 1 90 22 






Dam Fot6 

Aqaoe 76 

5700 Btondsrslev 

08830770 



CPU 9000 
Naregade 27 
MOOAJJW'B 

Tlf OB l! 22 77 

CPU 2300 

* mags' crops da 12* 



CPU 2610 

"wove CanwgmHXi 
2610 Radcwre 
Trt 01 41 60 42 

CPU 5000 

ADOvevaiOen 45 
WW Am* C. 
TH OS '6 30 33 

CPU2QO0 

Falkone* Alia 14-16 
200O KdDennavn F. 

TH. 01 24 2 1 21 

CPU 210)0 
QitaibrogiC* HO 

2 '00 KPMnRavn O 
Tlf 01 43 04 00 



Oisk + bono 
Cgidip'ii- 
Oto0ramm«i 

SoUweJa 
-IcyaWkt 



Joystic«s 
•onware til 
Benign 



JoysiicU og 
BOlTWirB 1" 
64/Amlga 

JoyaiHeka og 
64' Amiga 



Joyatcka og 
scnwaie u 
6*'Am>ga 

lolwafo Itl 
6*>Amga 



^oyabcCsoQ 
SOfWare til 
64/Amga 



Disse forhandlere tager nu ogsa "COMputers" V>ERDIKUPON. 



" Kun joyslicks og diskcttcr. 
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VelkQmmen 

til arets 
begivenhed 




AMIGA 
EXPO 



|AMIGA EXPO er den f0rste rene Amiga 
udstilling i Europa. Den arrangeres af 
COMputer / Forlaget Audio - Dan marks 
st0r$te Commodore magasin. Pa udstil- 
lingen vil udstillerne vise alt hvad der 
findes herhjemme til Amigaen, fra spil 
til profession el le soft- og hardware. 
Med and re ord, der vil vaere masser at 



se pa! 




• HVOR SKER DET? 

AMIGA EXPO afhoLdes pa B0RSEN i Kftbenhavn. 
Borscn ligger som nabo til Christiansborg, i B0rsgade. 
Se den nejagtige placering pa kortet! 



• HVORNAR? 

AMIGA EXPO afhoLdes i piskeferien, i dagene 20., 21. 
og 22. marts. 

Udstillingen har f&lgende abningstider: 
Mandag den 20. marts 16.00 til 21.00. 
Tirsdag den 21. marls 10.00 til 19.00. 
Onsdag den 22. marts 10.00 til 1S.00. 




• HVORDAN KOMMER J EG MED? 

Du besoger B^rsen i det neevnte lidsnim. 
Normal entre koster kr. 35.-. 

Bmger du kuponen som er andetsteds i bladet, far du 
kr. 1 0,- rabat. Er du abonnent, skal du ikke ktippe i 
bladet, du viser blot dit "GULDKORT" ved indgangen, 
og du far derefter 15 kr. rabat. Vore abonnenter kom- 
raer saledes ind for kun 20,- kr. 

• MASSER AF SP/ENDENDE TING! 

HUSK. - Der vil vsere masser af spsndende premier og 
konkurrencer. Pa scenen S0rger vi for noget under- 
holdning, og g0r alt for at DU som laeser absolut far en 
oplcvelse ud af at besege AMIGA EXPO 89. 



a AMIGA 
TjEXPC 



2269 M 130353Sa DO 

FLENNIHG STEFFENSEN 



SPECIALFORLAGET 
FOR COMPUTERBOGER 



SJfEL L fiNDS GWDE 3S 

SDOO ARHUS C 



R^C-pro9rammenng_ 



ftWUGA 
BASiC-pro- 
orammering 

meddisMM.inde- 
noidendeca. 100 
programeksempler. 
Sogenduharven- 
tetpalsenge. 



TIPS& 
TRICKS 

_n«^ ai ha 



andre nvW nJ i t,n ?!; 

dertoruget AWIlbft 

Med 
spiral- 




AMIGA". 

6WVHK&MUSW 

Medd^eue 298: 

og | Kasseue 



P . FOR flfcW " " M " sA SKIFT 

■US 

-S«--'^ Kt . 248: 



ei si ^'t har wool den 
Hun W. 






H»«etkr. 



Disse forhandlere c 



6Z - COMputer 



